1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2024-2025

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea din Bucuresti

1. 2 Facultatea

Psihologie si Stiintele Educatiei

1.3 Departamentul

Stiintele Educatiei; Formarea Profesorilor

1.4 Domeniul de studii

Stiinte ale Educatiei

1.5 Ciclul de studii

program postuniversitar

1.6 Programul de studii /Calificarea

Pedagogie digitala

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

(1) Tehnologii digitale in educatie

2.2 Titularul activitatilor de curs

cf. descrierii programului, aprobata in sedinta Senatului
Universitatii din Bucuresti din 17.07.2024 (reg. 14408/22.07.2024)

2.3 Titularul activitatilor de seminar

2.4 Anul de I 25
studiu Semestrul

2.6 Tipul Portofoliu

de evaluare

2.7 Regimul Obligatorie
disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 22 din care: curs 5 Seminar & LP supervizate | 17

3.4 Total ore din planul de 22 din care: din care:

invatamant/ Total ore online din - curs fata in fata | - - fata in fata -

planul de invatamant - curs online 5 - seminar/ laborator 17
online

Distributia fondului de timp ore

Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite

Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren -

Pregitire seminare/ laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri

Tutorat

Alte activitati: pregatire pentru evaluare — colocviu/ portofoliu

3.7 Total ore de studiu individual

3.9 Total ore pe semestru

3.10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Nu este cazul

4.2 de competente

Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

5.2 de desfasurare a seminarului/
laboratorului




6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

= DigCompEdu (Ordinul Ministrului Educatiei nr. 4150/ 2022 pentru aprobarea cadrului de
competente digitale al profesionistului din educatie)

C4. Managementul grupurilor si al proiectelor educationale
C6. Dezvoltarea si promovarea practicilor profesionale specifice specialistului in stiintele educatiei
Tn mod specific:

4. Utilizarea instrumentelor si resurselor digitale pentru comunicare organizationala si colaborare
profesionala

Competente transversale

CT1. Manifestarea unui set de valori, comportamente etice si responsabile fata de profesia didactica:
cautarea si ajustarea constanta a unei viziuni personale asupra modalitatilor eficiente de integrare a
tehnologiilor digitale in educatie, bazata pe o interpretare critica a abordarilor teoretice si bunelor
practici din domeniu.

CT2. Implicare constanta in actiuni de inovare educationald impreuna cu colegi si experti, utilizand
digital media si aplicatii colaborative.

CT3. Valorizarea si promovarea acelor aspecte ale utilizariitehnologiilor digitalein educatie cu valoare
adaugata pentru dezvoltare profesionald continua, pentru teoria si practica educationala si in relatie cu
nevoile de dezvoltare a celor care invata.

Competente digitale vizate preponderent:
C1. Gestionarea datelor, informatiilor si continutului digital

C5. Identificarea nevoilor si a raspunsurilor tehnologice

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1

Obiectivul general al disciplinei este acela de a sustine dezvoltarea competentelor digitale ale

Obiectivul | cadrelor didactice din invatamantul preuniversitar in vederea adaptarii, adecvarii si optimizarii
general al activitatii didactice si de evaluare in concordanta cu competentele cheie si cele disciplinare, in
disciplinei | vederea sustinerii performantei academice si motivatiei pentru invatare a noilor generatii de

elevi. Formarea de cadre didactice competente digital prin intermediul acestui program ia in
considerare obiectivele politicilor educationale europene in domeniul formarii acestei categorii
profesionale, dezvoltarile in domeniul tehnologiilor educationale, precum si interesul crescut fata
de introducerea tehnologiilor digitale in procesul didactic si formarea competentelor digitale la
nivelul elevilor.

8.2 = Interpretarea in maniera proprie (judecata expert) a schimbarilor care survin la nivelul
Obiective situatiilor educative cu componenta de TIC, inclusiv a specificului si limitelor mediilor
specifice virtuale de invatare

= Utilizarea 1n scop didactic a instrumentelor si resurselor digitale specifice domeniului/
disciplinei

= Utilizarea digital media si a Internetului pentru dezvoltare profesionala continua in domeniul
de specializare si in domeniul psihopedagogic (resurse digitale, aplicatii colaborative, cursuri
online, comunitati virtuale de Invatare si practica, platforme pentru DPC)




8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

Tehnologii digitale in educatie — privire de ansamblu
(DigCompEdu 6)

Introducere in instrumentele si tehnologiile digitale de baza pentru
educatie

Rolul tehnologiilor in parcursul profesional, social, cultural si in
viata personala

Competenta digitala a elevilor - domeniu de competente-cheie.
Reusita scolara si reusita profesionala

Competentele digitale — cadrul DigComp

Dezvoltarea competentelor digitale prin intregul curriculum
Cetdtenia digitala - alfabetizare digitala, gandire critica,
responsabilitate

Prelegere interactiva,
conversatie euristica,
dezbatere, explicatie,
dezbatere cu oponent,
studiu de caz

2 ore

Rolul competentelor digitale ale cadrelor didactice
(DigCompEdu 1)

Noi competente ale profesorului — cadrul DigCompEdu

Cursuri online si platforme pentru dezvoltare profesionala continud
Dezvoltare institutionald. Comunicare organizationald si colaborare
profesionala

Aspecte etice, limite si provocari ale utilizarii tehnologiilor digitale
in educatie

Aspecte legate de siguranta si protectia datelor

Prelegere interactiva,
conversatie euristica,
dezbatere, explicatie,
studiu de caz,
problematizare

2 ore

8.2 Seminar/ laborator

Metode de predare

Observatii

Tehnologii digitale in educatie — privire de ansamblu
(DigCompEdu 6)

Introducere in instrumentele si tehnologiile digitale de baza pentru
educatie

Rolul tehnologiilor in parcursul profesional, social, cultural si in
viata personala

Competenta digitala a elevilor - domeniu de competente-cheie.
Reusita scolara si reusita profesionala

Competentele digitale — cadrul DigComp

Dezvoltarea competentelor digitale prin intregul curriculum
Cetétenia digitala - alfabetizare digitala, gandire critica,
responsabilitate

Dezbatere, exemplificare,
explicatie, studiu de caz

3ore

Rolul competentelor digitale ale cadrelor didactice
(DigCompEdu 1)

Noi competente ale profesorului — cadrul DigCompEdu

Cursuri online si platforme pentru dezvoltare profesionala continud
Dezvoltare institutionald. Comunicare organizationala si colaborare
profesionala

Aspecte etice, limite si provocari ale utilizarii tehnologiilor digitale
in educatie

Aspecte legate de siguranta si protectia datelor

Dezbatere,
brainstorming,
problematizare, exercitiu

3 ore




Bibliografie

A. Suport de curs principal
e Istrate, O., Velea, S., Ceobanu, C. (2025). Pedagogie digitala. lasi: Polirom.
e (Ceobanu, C., Cucos, C., Istrate, O, Panisoara, 1.-O. (coord.) (2022). Educatia digitala (Editia a II-a
revizuita si adaugitd). lasi: Polirom.
e Istrate, O. (2022). Pedagogia digitala: Definitie si arie conceptuala. Revista de Pedagogie Digitala, 1(1)
3-10. Bucuresti: Institutul pentru Educatie. https://doi.org/10.61071/RPD.2290
e Cucos, Constantin. (2006) Informatizarea in educatie: aspecte ale virtualizarii formarii. lasi: Polirom.
e * ** Revista de Pedagogie Digitala https://pedagogie-digitala.ro/
B. Material de aprofundare
e European Commission (2020). Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu). Online:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
e Istrate, Olimpius (2000). Educatia la distanta. Proiectarea materialelor. Botosani: Agata. Online:
https://agata.ro/wp-
content/uploads/2013/02/EdituraAgata_Olimpiusistrate Educatia_la_distanta 2000.pdf
e Botnariuc, P. et alii (2020). Scoala online. Elemente pentru inovarea educatiei. Raport de cercetare
evaluativa. Online: https://unibuc.ro/wp-
content/uploads/2020/05/Scoala_Online Raport_aprilie_2020.pdf
e Potolea, D. & Noveanu, E. (coordonatori). Informatizarea sistemului de invatamant: Programul SEI.
Raport de cercetare evaluativa 2008. Disponibil online:
http://www.elearning.ro/resurse/EvalSEI_raport_2008.pdf
e Velea, Simona (2009). Valorificarea noilor tehnologii pentru parteneriate scolare. eTwinning. Ghid
pentru profesori. Bucuresti: Institutul de Stiinte ale Educatiei. Online:
https://etwinning.ro/resurse/Ghid_etwinning_2009.pdf
C. Alte surse utile
e Platforme pentru DPC (ex.: iTeach, Academia Online, Teachers Academy, platforme MOOC)
e Platforme cu resurse educationale deschise si authoring tools. (ex: https://digitaledu.ro)

9. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile formarii asigura o familiarizare a studentilor cu aspectele teoretice si mai ales practice specifice
procesului de educatie si formare, cu o semnificativda componenta de instrumente si resurse digitale. Programa
are ca reper principal cadrul european DigCompEdu, respectiv Ordinul Ministrului Educatiei nr. 4150/ 2022
pentru aprobarea cadrului de competente digitale al profesionistului din educatie.

10. Evaluare
Tip activitate | 10.1 Criterii de evaluare 10.2 10.3
Metode de | Pondere
evaluare | din nota
finala
10.4 Curs e Claritatea si coerenta prezentirii, evidentiind capacitatea de | Portofoliu | 20%

comunicare eficienta a informatiilor;

e Capacitateade a selecta, sintetiza si a prezenta punctele cheie

e Abilitatea de a raspunde la intrebari si de a argumenta si
sustine solutiile propuse in fata comisiei de examinare.

e Stilul si prezenta in timpul prezentarii, inclusiv utilizarea
adecvata a limbajului non-verbal si a tehnologiei in sprijinul
prezentarii.



https://doi.org/10.61071/RPD.2290
https://pedagogie-digitala.ro/
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://agata.ro/wp-content/uploads/2013/02/EdituraAgata_OlimpiusIstrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
https://agata.ro/wp-content/uploads/2013/02/EdituraAgata_OlimpiusIstrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf
http://www.elearning.ro/resurse/EvalSEI_raport_2008.pdf
https://etwinning.ro/resurse/Ghid_etwinning_2009.pdf
https://digitaledu.ro/

e Coerenta si consistenta argumentarii
e Interpretarea unor studii de caz si argumentarea bazata pe
date stiintifice

10.5 Seminar/ | ¢ Demonstrarea aplicarii conceptelor si teoriilor cu care Observare 20%

lucrari practice opereaza disciplina sistematica

e C(Capacitateade motivare argumentatd a alegerii unor solutii si
instrumente TIC adecvate pentru o situatie educativa data

e Oferirea de argumente 1n discutiile comune

e Coerenta si consistenta argumentarii

e Valorificarea experientei personale

e Gradul de indeplinire a principalelor sarcinilor de lucru Sarcinide | 60%

(apreciere cantitativa) lucru pe
o - .. .. parcurs
e Corectitudinea rezolvarii sarcinilor de lucru

e Capacitatea de motivare argumentata a alegerii unor solutii i
instrumente digitale adecvate pentru o situatie educativa data

e Oferirea de argumente in discutiile comune (in situatie de tip
colocviu); interpretarea unor studii de caz (experiente proprii
sau situatii date) si argumentarea bazata pe date stiintifice/
apel la literatura de specialitate

e Coerenta si consistenta argumentarii, adecvarea la situatia-
problema, valoarea addugatd a solutiilor si argumentelor
propuse

e Demonstrarea aplicarii conceptelor si teoriilor 1n activitati
concrete (la clasa sau in parcursul de dezvoltare profesionala
continud)

10.6 Standard minim de performanta

[A]- pe parcurs

(1) enuntarea minimald a unei sarcini de invatare in curriculumul disciplinei de specializare, in rezolvarea
careia elevii utilizeaza tehnologii digitale (instrumente sau resurse digitale); sau (2) descrierea relatiei
dintre DigComp si DigCompEdu; sau (3) prezentare argumentata pe tema educatiei digitale si a impactului
tehnologiilor — pentru cadre didactice, pentru elevi, pentru absolventi.

SI

[B]- la final (element de portofoliu)

(1) articol de specialitate/ eseu argumentativ/ suport vizual consistent pe tema educatiei digitale si a
impactului tehnologiilor — pentru cadre didactice, pentru elevi, pentru absolventi; sau (2) articol/ referat/
eseu/ suport vizual cu descrierea a cel putin doua situatii educative la nivelul invatamantului
preuniversitar, universitar sau in formarea continua, in care se folosesc tehnologii digitale — oportunitate,
intentii, utilitate, efecte; sau (3) articol/ eseu cu prezentarea argumentata a unei teme din curs, cu apel la
literatura de specialitate; sau (4) articol/ eseu/ suport vizual cu descrierea efectelor unor componente/ etape
ale unui program national sau european de informatizare/ de digitalizare a educatiei.

Data completarii : Semnatura titularului de curs
30 septembrie 2024

Semnatura titularului de seminar Data avizarii in departament

Semndtura directorului de departament




FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2024-2025

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior Universitatea din Bucuresti

1. 2 Facultatea Psihologie si Stiintele Educatiei

1.3 Departamentul Stiintele Educatiei; Formarea Profesorilor
1.4 Domeniul de studii Stiinte ale Educatiei

1.5 Ciclul de studii program postuniversitar

1.6 Programul de studii /Calificarea Pedagogie digitala

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei (2) Resurse educationale digitale

2.2 Titularul activitatilor de curs cf. descrierii programului, aprobata in sedinta Senatului
Universitatii din Bucuresti din 17.07.2024 (reg. 14408/22.07.2024)

2.3 Titularul activitatilor de seminar

2.4 Anul de I |25 I 2.6 Tipul Portofoliu 2.7 Regimul Obligatorie
studiu Semestrul de evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

3.1 Numar de ore pe saptamana 24 din care: curs 5 Seminar & LP supervizate | 19

3.4 Total ore din planul de 24 din care: din care:

invatamant/ Total ore online din - curs fatd in fata | - - fatda in fata -

planul de invatamant - curs online 5 - seminar/ laborator 19
online

Distributia fondului de timp ore

Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite -

Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren -

Pregatire seminare/ laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 14

Tutorat -

Alte activitati: pregatire pentru evaluare — colocviu/ portofoliu -

3.7 Total ore de studiu individual

3.9 Total ore pe semestru 24

3.10 Numarul de credite 2
4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum Nu este cazul

4.2 de competente Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului -

5.2 de desfasurare a seminarului/ laboratorului -




6. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

= DigCompEdu (Ordinul Ministrului Educatiei nr. 4150/ 2022 pentru aprobarea cadrului de
competente digitale al profesionistului din educatie)

Cl. Proiectarea programelor educationale adaptate pentru diverse niveluri si grupuri tinta
C2. Realizarea programelor educationale

Tn mod specific:
2. Selectarea instrumentelor si resurselor digitale pentru a fi utilizate in procesul educational

Competente transversale

CT1. Manifestarea unui set de valori, comportamente etice si responsabile fata de profesia didactica:
cautarea si ajustarea constanta a unei viziuni personale asupra modalitatilor eficiente de integrare a
tehnologiilor digitale Tn educatie, bazata pe o interpretare critica a abordarilor teoretice si bunelor
practici din domeniu.

CT2. Implicare constanta in actiuni de inovare educationald impreuna cu colegi si experti, utilizand
digital media si aplicatii colaborative.

CT3. Valorizarea si promovarea acelor aspecte ale utilizariitehnologiilor digitalein educatie cu valoare
adaugata pentru dezvoltare profesionala continua, pentru teoria si practica educationala si in relatie cu
nevoile de dezvoltare a celor care invata.

Competente digitale vizate preponderent:

C3. Partajarea informatiilor si continutului prin tehnologii digitale
C6. Dezvoltarea de continut digital

C7. Integrarea si prelucrarea continutului digital

C8. Drepturi de autor si licente

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul | Obiectivul general al disciplinei este acela de a sustine dezvoltarea competentelor digitale ale

general al cadrelor didactice din Invatdmantul preuniversitar in vederea adaptarii, adecvarii si optimizarii

disciplinei activitatii didactice si de evaluare in concordanta cu competentele cheie si cele disciplinare, in
vederea sustinerii performantei academice si motivatiei pentru invatare a noilor generatii de
elevi. Formarea de cadre didactice competente digital prin intermediul acestui program ia in
considerare obiectivele politicilor educationale europene in domeniul formarii acestei
categorii profesionale, dezvoltarile in domeniul tehnologiilor educationale, precum si interesul
crescut fata de introducerea tehnologiilor digitale in procesul didactic si formarea
competentelor digitale la nivelul elevilor.

8.2 Obiective | = Corelarea conceptelor pedagogice cu diverse abordari ale digitalizarii educatiei si in

specifice special cu utilizarea practicd a instrumentelor si resurselor digitale in procesul de educatie

= Utilizarea in scop didactic a instrumentelor si resurselor digitale specifice domeniului/
disciplinei

= Utilizarea tehnologiilor digitale pentru predare, invatare, evaluare. Proiectarea pedagogica
a mediilor virtuale de instruire si a resurselor educationale digitale.




8. Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii

Resurse si practici educationale deschise Prelegere interactiva, 1 ora

conversatie euristica,
dezbatere, explicatie,
studiu de caz

Biblioteci cu resurse educationale digitale. Selectarea RED Prelegere interactiva, 1 ora

explicatie, studiu de caz,
problematizare

Crearea resurselor digitale Explicatie, studiu de caz, | 1 ora
demonstratie
Reutilizarea resurselor educationale. Prelegere interactiva, 1 orad
Utilizarea responsabila a resurselor digitale conversatie euristica,
dezbatere
8.2 Seminar/ laborator Metode de predare Observatii
Resurse si practici educationale deschise Dezbatere, exemplificare, | 1 ora

explicatie, studiu de caz

Biblioteci cu resurse educationale digitale. Selectarea RED Dezbatere, 1 ora

brainstorming,
problematizare, exercitiu

Crearea resurselor digitale Explicatie, studiu de caz, | 4,5 ore
Aplicatii practice — construirea unei resurse educationale deschise demonstratie

pentru o activitate de invatare

Reutilizarea resurselor educationale. Explicatie, studiu de caz, | 0,5 ore
Utilizarea responsabila a resurselor digitale demonstratic

Bibliografie

A. Suport de curs principal

Istrate, O., Velea, S., Ceobanu, C. (2025). Pedagogie digitala. lasi: Polirom.

Ceobanu, C., Cucos, C., Istrate, O, Panisoara, 1.-O. (coord.) (2022). Educatia digitala (Editia a II-a
revizuita si adaugitd). Iasi: Polirom.

Istrate, O. (2022). Pedagogia digitala: Definitie si arie conceptuald. Revista de Pedagogie Digitala, 1(1)
3-10. Bucuresti: Institutul pentru Educatie. https://doi.org/10.61071/RPD.2290

Cucos, Constantin. (2006) Informatizarea in educatie: aspecte ale virtualizarii formarii. lasi: Polirom.
* * * Revista de Pedagogie Digitala https://pedagogie-digitala.ro/

B. Material de aprofundare

European Commission (2020). Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu). Online:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

Istrate, Olimpius (2000). Educatia la distanta. Proiectarea materialelor. Botosani: Agata. Online:
https://agata.ro/wp-

content/uploads/2013/02/EdituraAgata_Olimpiusistrate Educatia_la_distanta 2000.pdf

Botnariuc, P. et alii (2020). Scoala online. Elemente pentru inovarea educatiei. Raport de cercetare
evaluativa. Online: https://unibuc.ro/wp-

content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie 2020.pdf

Potolea, D. & Noveanu, E. (coordonatori). Informatizarea sistemului de invatamant: Programul SEIL
Raport de cercetare evaluativa 2008. Disponibil online:
http://www.elearning.ro/resurse/EvalSEI_raport_2008.pdf

Velea, Simona (2009). Valorificarea noilor tehnologii pentru parteneriate scolare. eTwinning. Ghid



https://doi.org/10.61071/RPD.2290
https://pedagogie-digitala.ro/
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://agata.ro/wp-content/uploads/2013/02/EdituraAgata_OlimpiusIstrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
https://agata.ro/wp-content/uploads/2013/02/EdituraAgata_OlimpiusIstrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf
http://www.elearning.ro/resurse/EvalSEI_raport_2008.pdf

pentru profesori. Bucuresti: Institutul de Stiinte ale Educatiei. Online:
https://etwinning.ro/resurse/Ghid_etwinning_2009.pdf
C. Alte surse utile
e Platforme pentru DPC (ex.: iTeach, Academia Online, Teachers Academy, platforme MOOC)
e Platforme cu resurse educationale deschise si authoring tools. (ex: https://digitaledu.ro)

n situatii justificate, anumite activitati declarate a se desfasura fatd in fatd se pot desfasura online, §i invers,
CU respectarea numarului de ore de activitati online declarat la 3.4.

9. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile formarii asigura o familiarizare a studentilor cu aspectele teoretice si mai ales practice specifice
procesului de educatie si formare, cu o semnificativd componenta de instrumente si resurse digitale. Programa
are ca reper principal cadrul european DigCompEdu, respectiv Ordinul Ministrului Educatiei nr. 4150/ 2022
pentru aprobarea cadrului de competente digitale al profesionistului din educatie.

10. Evaluare
Tip activitate 10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de | 10.3 Pondere
evaluare din nota finala
10.4 Curs e Claritatea si coerenta prezentarii, evidentiind | Portofoliu 20%
capacitatea de comunicare eficientd a
informatiilor;
e C(Capacitatea de a selecta, sintetiza si a
prezenta punctele cheie
e Abilitatea de a raspunde la intrebari si de a
argumenta si sustine solutiile propuse in fata
comisiei de examinare.
e Stilul si prezenta in timpul prezentarii,
inclusiv utilizarea adecvata a limbajului non-
verbal si a tehnologiei in sprijinul prezentarii.
e (Coecrenta si consistenta argumentarii
e Interpretarea unor studii de caz si
argumentarea bazata pe date stiintifice
10.5 Seminar/ lucrari | ¢ Demonstrareaaplicarii conceptelor si teoriilor | Observare 20%
practice cu care opereaza disciplina sistematica

e (apacitatea de motivare argumentata a
alegerii unor solutii si instrumente TIC
adecvate pentru o situatie educativa data

e Oferirea de argumente in discutiile comune

e Coerenta si consistenta argumentarii

e Valorificarea experientei personale

e Gradul de indeplinire a principalelor Sarcini de lucru 60%
sarcinilor de lucru (apreciere cantitativa) pe parcurs

e Corectitudinea rezolvarii sarcinilor de lucru

e Capacitatea de motivare argumentata a
alegerii unor solutii si instrumente digitale
adecvate pentru o situatie educativa data

e Oferirea de argumente in discutiile comune



https://etwinning.ro/resurse/Ghid_etwinning_2009.pdf
https://digitaledu.ro/

(in situatie de tip colocviu); interpretarea unor
studii de caz (experiente proprii sau situatii
date) si argumentarea bazata pe date
stiintifice/ apel la literatura de specialitate

e Coerenta si consistenta argumentarii,
adecvarea la situatia-problema, valoarea
addugata a solutiilor si argumentelor propuse

e Demonstrarea aplicarii conceptelor si teoriilor
in activitati concrete (la clasa sau in parcursul
de dezvoltare profesionalad continud)

10.6 Standard minim de performanta

[A]- pe parcurs

(1) descrierea modului de proiectare a unei resurse digitale; descrierea utilizarii acesteia la clasa; sau (2)
descrierea, Intr-o perspectiva critica/ argumentatd a designului vizual al unor materiale digitale pentru invatare;
sau (3) elaborarea unui eseu argumentativ/ articol de specialitate pe tema educatiei digitale si a impactului
tehnologiilor — pentru cadre didactice, pentru elevi, pentru absolventi;

ST

[B]- la final (element de portofoliu)

(1) articol de specialitate/ eseu argumentativ/ suport vizual consistent cu prezentarea pedagogica a resursei
educationale digitale create (element al proiectului de absolvire); sau (2) articol/ referat/ eseu/ suport vizual cu
descrierea a cel putin doud situatii educative la nivelul invatdimantului preuniversitar, universitar sau in
formarea continua, in care se folosesc resurse digitale — oportunitate, intentii, utilitate, efecte; sau (3) articol/
referat/ eseu/ suport vizual cu prezentarea argumentata a unei teme din curs, cu apel la literatura de specialitate.

Data completarii : Semnatura titularului de curs
30 septembrie 2024

Semnatura titularului de seminar Data avizarii in departament

Semndtura directorului de departament




1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2024-2025

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea din Bucuresti

1. 2 Facultatea

Psihologie si Stiintele Educatiei

1.3 Departamentul

Stiintele Educatiei; Formarea Profesorilor

1.4 Domeniul de studii

Stiinte ale Educatiei

1.5 Ciclul de studii

program postuniversitar

1.6 Programul de studii /Calificarea

Pedagogie digitala

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

(3) Predare, invitare si evaluare cu tehnologii digitale

2.2 Titularul activitatilor de curs

cf. descrierii programului, aprobata in sedinta Senatului
Universitatii din Bucuresti din 17.07.2024 (reg. 14408/22.07.2024)

2.3 Titularul activitatilor de seminar

2.4 Anul de I |25 I 2.6 Tipul Portofoliu 2.7 Regimul Obligatorie
studiu Semestrul de evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 22 din care: curs 5 seminar/ laborator 17
3.4 Total ore din planul de 22 din care: din care:
invatamant/ Total ore online din - curs fatd in fata | - - fatda in fata -
planul de invatamant - curs online 5 - seminar/ laborator 17

online

Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite -
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren -
Pregatire seminare/ laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 12
Tutorat -
Alte activitati: pregatire pentru evaluare — colocviu/ portofoliu -

3.7 Total ore de studiu individual

3.9 Total ore pe semestru

3.10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Nu este cazul

4.2 de competente

Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

5.2 de desfasurare a seminarului/ laboratorului | -




6. Competente specifice acumulate

Competente profesionale

= DigCompEdu (Ordinul Ministrului Educatiei nr. 4150/ 2022 pentru aprobarea cadrului de
competente digitale al profesionistului din educatie)

C2. Realizarea programelor educationale
C3. Evaluarea programelor educationale

Tn mod specific:
1. Proiectarea experientelor de invatare care presupun utilizarea tehnologiilor digitale
3. Evaluarea eficacitatii utilizarii instrumentelor si resurselor digitale in procesul educational

Competente transversale

CT1. Manifestarea unui set de valori, comportamente etice si responsabile fata de profesia didactica:
cautarea si ajustarea constanta a unei viziuni personale asupra modalitatilor eficiente de integrare a
tehnologiilor digitale in educatie, bazata pe o interpretare criticd a abordarilor teoretice si bunelor
practici din domeniu.

CT2. Implicare constanta in actiuni de inovare educationald impreuna cu colegi si experti, utilizand
digital media si aplicatii colaborative.

CT3. Valorizarea si promovarea acelor aspecte ale utilizariitehnologiilor digitalein educatie cu valoare
adaugata pentru dezvoltare profesionala continua, pentru teoria si practica educationala si in relatie cu
nevoile de dezvoltare a celor care invata.

Competente digitale vizate preponderent:
C2. Interactiunea prin tehnologii digitale
C4. Colaborarea prin tehnologii digitale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul | Obiectivul general al disciplinei este acela de a sustine dezvoltarea competentelor digitale ale

general al cadrelor didactice din invatamantul preuniversitar in vederea adaptarii, adecvarii si optimizarii

disciplinei activitatiididactice si de evaluare in concordantd cu competentele cheie si cele disciplinare, in
vederea sustinerii performantei academice si motivatiei pentru invatare a noilor generatii de
elevi. Formarea de cadre didactice competente digital prin intermediul acestui program ia in
considerare obiectivele politicilor educationale europene in domeniul formarii acestei
categorii profesionale, dezvoltarile in domeniul tehnologiilor educationale, precum si interesul
crescut fata de introducerea tehnologiilor digitale in procesul didactic si formarea
competentelor digitale la nivelul elevilor.

8.2 Obiective | o Corelarea conceptelor pedagogice cu diverse abordari ale digitalizarii educatiei si in

specifice special cu utilizarea practicd a instrumentelor si resurselor digitale In procesul de educatie

e Interpretarea in manierd proprie (judecata expert) a schimbarilor care survin la nivelul
situatiilor educative cu componentd de TIC, inclusiv a specificului si limitelor mediilor
virtuale de invatare

e Utilizarea in scop didactic a instrumentelor si resurselor digitale specifice domeniului/
disciplinei

e Utilizarea tehnologiilor digitale pentru predare, invatare, evaluare. Proiectarea pedagogica
a mediilor virtuale de instruire si a resurselor educationale digitale.




8. Continuturi

8.1 Curs

Metode de predare

Observatii

Predare, invitare si evaluare cu tehnologii digitale
(DigCompEdu 3 si 4)

1. Integrarea instrumentelor online si resurselor in format digital
in activitati didactice

2. Predarea cu tehnologii digitale. Suporturi vizuale. Predarea
»interactiva”, predarea la distanta

3. Invitarea cu tehnologii digitale. Invatare prin colaborare.
Invitare autoreglata

4. Evaluarea cu tehnologii digitale. Learning analytics.
Feedback si planificare

5. Comunicarea si colaborarea online, prin utilizarea
platformelor si instrumentelor de comunicare digitale

Prelegere interactiva,
conversatie euristica,
dezbatere, explicatie,
dezbatere cu oponent,
studiu de caz

2 ore

Potentialul tehnologiilor pentru invitare activi (DigCompEdu 5)
1. Abordari/ orientari didactice actuale. Implicarea activa a
elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei, motivatiei si in
dezvoltarea gandirii, imaginatiei

2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning
4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

5. Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul
instrumentelor/ datelor digitale

Prelegere interactiva,
conversatie euristica,
dezbatere, explicatie,
studiu de caz,
problematizare

2 ore

8.2 Seminar/ laborator

Metode de predare

Observatii

Predare, invitare si evaluare cu tehnologii digitale
(DigCompkEdu 3 si 4)

1. Integrarea instrumentelor online si resurselor in format digital
in activitati didactice

2. Predarea cu tehnologii digitale. Suporturi vizuale. Predarea
»interactiva”, predarea la distanta

3. Invitarea cu tehnologii digitale. Invatare prin colaborare.
Invitare autoreglata

4. Evaluarea cu tehnologii digitale. Learning analytics.
Feedback si planificare

5. Comunicarea si colaborarea online, prin utilizarea
platformelor si instrumentelor de comunicare digitale

Dezbatere, exemplificare,
explicatie, studiu de caz

3ore

Potentialul tehnologiilor pentru invitare activa (DigCompEdu 5)
1. Abordari/ orientari didactice actuale. Implicarea activa a
elevilor. Rolul tehnologiilor in sustinerea atentiei, motivatiei si in
dezvoltarea gandirii, imaginatiei

2. Modele de clase/grupe si maniere de lucru

3. Exemple de activitati de invatare in sistem blended-learning
4. Accesibilitate si incluziune. Diferentiere si personalizare

5. Monitorizarea progresului elevilor prin intermediul

instrumentelor/ datelor digitale
Aplicatii practice 2 — ameliorarea propriei resurse educationale
utilizand principii de gamification

Dezbatere,
brainstorming,
problematizare, exercitiu

3 ore




Bibliografie

A. Suport de curs principal
e Istrate, O., Velea, S., Ceobanu, C. (2025). Pedagogie digitala. lasi: Polirom.
e (Ceobanu, C., Cucos, C., Istrate, O, Panisoara, 1.-O. (coord.) (2022). Educatia digitala (Editia a II-a
revizuita si adaugitd). lasi: Polirom.
e Cucos, Constantin. (2006) Informatizarea in educatie: aspecte ale virtualizarii formarii. lasi: Polirom.
e * ** Revista de Pedagogie Digitala https://pedagogie-digitala.ro/
B. Material de aprofundare
e European Commission (2020). Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu). Online:
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
e Istrate, Olimpius (2000). Educatia la distanta. Proiectarea materialelor. Botosani: Agata. Online:
https://agata.ro/wp-
content/uploads/2013/02/EdituraAgata_Olimpiusistrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
e Botnariuc, P. et alii (2020). Scoala online. Elemente pentru inovarea educatiei. Raport de cercetare
evaluativa. Online: https://unibuc.ro/wp-
content/uploads/2020/05/Scoala_Online Raport_aprilie_2020.pdf
e Potolea, D. & Noveanu, E. (coordonatori). Informatizarea sistemului de invatamant: Programul SEI.
Raport de cercetare evaluativa 2008. Disponibil online:
http://www.elearning.ro/resurse/EvalSEI_raport_2008.pdf
e Velea, Simona (2009). Valorificarea noilor tehnologii pentru parteneriate scolare. eTwinning. Ghid
pentru profesori. Bucuresti: Institutul de Stiinte ale Educatiei. Online:
https://etwinning.ro/resurse/Ghid_etwinning_2009.pdf
C. Alte surse utile
e Platforme pentru DPC (ex.: iTeach, Academia Online, Teachers Academy, platforme MOOC)
e Platforme cu resurse educationale deschise si authoring tools. (ex: https://digitaledu.ro)

9. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptirile reprezentantilor comunitétii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile formarii asigura o familiarizare a studentilor cu aspectele teoretice si mai ales practice specifice
procesului de educatie si formare, cu o semnificativa componenta de instrumente si resurse digitale. Programa
are ca reper principal cadrul european DigCompEdu, respectiv Ordinul Ministrului Educatiei nr. 4150/ 2022
pentru aprobarea cadrului de competente digitale al profesionistului din educatie.

10. Evaluare
Tip activitate | 10.1 Criterii de evaluare 10.2 10.3
Metode de | Pondere din
evaluare nota finala
10.4 Curs e Claritatea si coerenta prezentdrii, evidentiind capacitatea | Portofoliu 20%

de comunicare eficienta a informatiilor;

e Capacitatea de a selecta, sintetiza si a prezenta punctele
cheie

e Abilitatea de a raspunde la intrebari si de a argumenta si
sustine solutiile propuse in fata comisiei de examinare.

e Stilul si prezenta in timpul prezentarii, inclusiv utilizarea
adecvata a limbajului non-verbal si a tehnologiei in
sprijinul prezentarii.

e (Coecrenta si consistenta argumentarii

e Interpretarea unor studii de caz si argumentarea bazatd pe

4



https://pedagogie-digitala.ro/
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://agata.ro/wp-content/uploads/2013/02/EdituraAgata_OlimpiusIstrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
https://agata.ro/wp-content/uploads/2013/02/EdituraAgata_OlimpiusIstrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf
http://www.elearning.ro/resurse/EvalSEI_raport_2008.pdf
https://etwinning.ro/resurse/Ghid_etwinning_2009.pdf
https://digitaledu.ro/

date stiintifice

10.5 Seminar/ | ¢ Demonstrarea aplicarii conceptelor si teoriilor cu care Observare 20%

lucrari practice opereaza disciplina sistematica

e C(Capacitatea de motivare argumentata a alegerii unor
solutii si instrumente TIC adecvate pentru o situatie
educativa data

e Oferirea de argumente in discutiile comune

e Coerenta si consistenta argumentarii

e Valorificarea experientei personale

e Gradul de indeplinire a principalelor sarcinilor de lucru | Sarcini de 60%

(apreciere cantitativa) lucru pe
o - .. .. parcurs
e Corectitudinea rezolvarii sarcinilor de lucru

e C(Capacitatea de motivare argumentata a alegerii unor
solutii si instrumente digitale adecvate pentru o situatie
educativa data

e Oferirea de argumente 1n discutiile comune (in situatie de
tip colocviu); interpretarea unor studii de caz (experiente
proprii sau situatii date) si argumentarea bazata pe date
stiintifice/ apel la literatura de specialitate

e Coerenta si consistenta argumentarii, adecvarea la situatia-
problemad, valoarea addugata a solutiilor si argumentelor
propuse

e Demonstrareaaplicdrii conceptelor si teoriilor in activitati
concrete (la clasa sau in parcursul de dezvoltare
profesionald continua)

10.6 Standard minim de performanta

[A]- pe parcurs

(1) enuntarea unei sarcini de invatare (la disciplina de specializare/ nivelul de invatamant corespunzator), in
rezolvarea careia elevii utilizeaza tehnologii digitale — proiectarea curriculara, implementarea la clasa,
valoare adaugata; sau (2) elaborarea unei schite de proiect educational colaborativ eTwinning; sau (3)
elaborarea unui eseu argumentativ/ articol de specialitate pe tema educatiei digitale si a impactului
tehnologiilor — pentru cadre didactice, pentru elevi, pentru absolventi.

SI

[B]- la final (element de portofoliu)

(1) articol de specialitate/ eseu argumentativ/ suport vizual consistent descrierea a cel putin doua situatii
educative la nivelul invatamantului preuniversitar, universitar sau in formarea continua, in care se folosesc
tehnologii digitale — oportunitate, intentii, utilitate, efecte; sau (2) articol/ referat/ eseu/ suport vizual pe tema
educatiei digitale si a impactului tehnologiilor — pentru cadre didactice, pentru elevi, pentru absolventi; (3)
articol/ referat/ eseu/ suport vizual cu prezentarea argumentata a unei teme din curs, cu apel la literatura de
specialitate.

Data completarii : Semnatura titularului de curs
30 septembrie 2024

Semnatura titularului de seminar Data avizarii in departament

Semnatura directorului de departament




FISA DISCIPLINEI

Anul universitar 2024-2025

1. Date despre program

1.1 Institutia de Tnvatamant superior

Universitatea din Bucuresti

1. 2 Facultatea

Psihologie si Stiintele Educatiei

1.3 Departamentul

Stiintele Educatiei; Formarea Profesorilor

1.4 Domeniul de studii

Stiinte ale Educatiei

1.5 Ciclul de studii

program postuniversitar

1.6 Programul de studii /Calificarea

Pedagogie digitala

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei

(4) Pedagogia digitala si provocarile viitorului apropiat

2.2 Titularul activitatilor de curs

cf. descrierii programului, aprobata in sedinta Senatului
Universitatii din Bucuresti din 17.07.2024 (reg. 14408/22.07.2024)

2.3 Titularul activitatilor de seminar

2.4 Anul de I |25 I 2.6 Tipul Portofoliu 2.7 Regimul Obligatorie
studiu Semestrul de evaluare disciplinei

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe saptamana 22 din care: curs 5 Seminar & LP supervizate | 17
3.4 Total ore din planul de 22 din care: din care:
invatamant/ Total ore online din - curs fatd in fata | - - fatda in fata -
planul de invatamant - curs online 5 - seminar/ laborator 17

online

Distributia fondului de timp ore
Studiu dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite -
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platforme electronice de specialitate si pe teren -
Pregatire seminare/ laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 12
Tutorat -
Alte activitati: pregatire pentru evaluare — colocviu/ portofoliu -

3.7 Total ore de studiu individual

3.9 Total ore pe semestru

3.10 Numarul de credite

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum

Nu este cazul

4.2 de competente

Nu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

5.1 de desfasurare a cursului

5.2 de desfasurare a seminarului/ laboratorului | -




6. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

= DigCompEdu (Ordinul Ministrului Educatiei nr. 4150/ 2022 pentru aprobarea cadrului de
competente digitale al profesionistului din educatie)

C6. Dezvoltarea si promovarea practicilor profesionale specifice specialistului in stiintele educatiei

Tn mod specific:
5. Utilizarea instrumentelor si resurselor digitale pentru dezvoltare profesionala continua

Competente transversale

CT1. Manifestarea unui set de valori, comportamente etice si responsabile fata de profesia didactica:
cautarea si ajustarea constanta a unei viziuni personale asupra modalitatilor eficiente de integrare a
tehnologiilor digitale in educatie, bazata pe o interpretare critica a abordarilor teoretice si bunelor
practici din domeniu.

CT2. Implicare constanta in actiuni de inovare educationala impreuna cu colegi si experti, utilizand
digital media si aplicatii colaborative.

CT3. Valorizarea si promovarea acelor aspecte ale utilizariitehnologiilor digitalein educatie cu valoare
adaugata pentru dezvoltare profesionala continua, pentru teoria si practica educationala si in relatie cu
nevoile de dezvoltare a celor care invata.

Competente digitale vizate preponderent:
(9. Utilizarea creativa a tehnologiilor digitale
C10. Identificarea lacunelor in competentele digitale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul | Obiectivul general al disciplinei este acela de a sustine dezvoltarea competentelor digitale ale

general al cadrelor didactice din Invatamantul preuniversitar in vederea adaptarii, adecvarii si optimizarii

disciplinei activitatiididactice si de evaluare in concordantd cu competentele cheie si cele disciplinare, in
vederea sustinerii performantei academice si motivatiei pentru invatare a noilor generatii de
elevi. Formarea de cadre didactice competente digital prin intermediul acestui program ia n
considerare obiectivele politicilor educationale europene in domeniul formarii acestei
categorii profesionale, dezvoltarile in domeniul tehnologiilor educationale, precum si interesul
crescut fata de introducerea tehnologiilor digitale in procesul didactic si formarea
competentelor digitale la nivelul elevilor.

8.2 Obiective | = Corelarea conceptelor pedagogice cu diverse abordari ale digitalizarii educatiei si in

specifice special cu utilizarea practica a instrumentelor si resurselor digitale in procesul de educatie

» Interpretarea in maniera proprie (judecatd expert) a schimbarilor care survin la nivelul
situatiilor educative cu componenta de TIC, inclusiv a specificului si limitelor mediilor
virtuale de invétare

» Utilizarea digital media si a Internetului pentru dezvoltare profesionald continud in
domeniul de specializare si in domeniul psihopedagogic (resurse digitale, aplicatii
colaborative, cursuri online, comunitati virtuale de invatare si practica, platforme pentru
DPC)




Continuturi

8.1 Curs Metode de predare Observatii
Inteligenta artificiald si schimbari in curriculum Prelegere interactiva, 2o0re
conversatie euristica,
dezbatere, explicatie,
dezbatere cu oponent,
studiu de caz
Noi tipuri de parcursuri de invatare Prelegere interactiva, 2 ore
Experiente didactice noi si practici reflexive conversatie euristicd,
Proiectare curricularad pentru educatia digitald dezbatere, explicatie,
Gestionarea resurselor de invatare online studiu de caz,
Competente pedagogice si roluri ale profesorului intr-0 societate problematizare
digitalizata
8.2 Seminar/ laborator Metode de predare Observatii
Inteligenta artificiald si schimbari in curriculum Dezbatere, exemplificare, | 3 ore
explicatie, studiu de caz,
problematizare, exercitiu
Noi tipuri de parcursuri de invatare Dezbatere, 3 ore

Experiente didactice noi si practici reflexive

Proiectare curricularad pentru educatia digitala

Gestionarea resurselor de invatare online

Competente pedagogice si roluri ale profesorului intr-0 societate
digitalizata

Aplicatii practice 3 — ameliorarea resursei educationale digitale

brainstorming,
problematizare, exercitiu

Bibliografie

A. Suport de curs principal

e Istrate, O., Velea, S., Ceobanu, C. (2025). Pedagogie digitala. lasi: Polirom.
e (Ceobanu, C., Cucos, C., Istrate, O, Panisoara, .-O. (coord.) (2022). Educatia digitala (Editia a II-a

revizuita si adaugita). lasi: Polirom.

e * ** Revista de Pedagogie Digitala https://pedagogie-digitala.ro/

B. Material de aprofundare

e European Commission (2020). Digital Competence Framework for Educators (DigCompEdu). Online:

https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu

e Istrate, Olimpius (2000). Educatia la distanta. Proiectarea materialelor. Botosani: Agata. Online:

https://agata.ro/wp-

content/uploads/2013/02/EdituraAgata Olimpiuslstrate Educatia la distanta 2000.pdf

e Botnariuc, P. et alii (2020). Scoala online. Elemente pentru inovarea educatiei. Raport de cercetare

evaluativa. Online: https://unibuc.ro/wp-

content/uploads/2020/05/Scoala Online Raport aprilie 2020.pdf

C. Alte surse utile

e Platforme pentru DPC (ex.: iTeach, Academia Online, Teachers Academy, platforme MOOC)
e Platforme cu resurse educationale deschise si authoring tools. (ex: hitps://digitaledu.ro)



https://pedagogie-digitala.ro/
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompedu
https://agata.ro/wp-content/uploads/2013/02/EdituraAgata_OlimpiusIstrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
https://agata.ro/wp-content/uploads/2013/02/EdituraAgata_OlimpiusIstrate_Educatia_la_distanta_2000.pdf
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf
https://unibuc.ro/wp-content/uploads/2020/05/Scoala_Online_Raport_aprilie_2020.pdf
https://digitaledu.ro/

8. Coroborarea continutului disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Continuturile formarii asigura o familiarizare a studentilor cu aspectele teoretice si mai ales practice specifice
procesului de educatie si formare, cu o semnificativda componentd de instrumente si resurse digitale. Programa
are ca reper principal cadrul european DigCompEdu, respectiv Ordinul Ministrului Educatiei nr. 4150/ 2022

pentru aprobarea cadrului de competente digitale al profesionistului din educatie.

9. Evaluare

Tip activitate

10.1 Criterii de evaluare

10.2 Metode de

10.3 Pondere

evaluare din nota finala
10.4 Curs e Claritatea si coerenta prezentdrii, evidentiind | Portofoliu 20%
capacitatea de comunicare eficienta a
informatiilor;
e Capacitatea de a selecta, sintetiza si a
prezenta punctele cheie
e Abilitatea de a raspunde la intrebari si de a
argumenta si sustine solutiile propuse in fata
comisiei de examinare.
e Stilul si prezenta in timpul prezentarii,
inclusiv utilizarea adecvata a limbajului non-
verbal si a tehnologiei in sprijinul prezentarii.
e Coerenta si consistenta argumentarii
e Interpretarea unor studii de caz si
argumentarea bazata pe date stiintifice
10.5 Seminar/ lucrari | ¢ Demonstrareaaplicarii conceptelor si teoriilor | Observare 20%
practice cu care opereaza disciplina sistematica
e (apacitatea de motivare argumentata a
alegerii unor solutii si instrumente TIC
adecvate pentru o situatie educativa data
e Oferirea de argumente 1n discutiile comune
e Coerenta si consistenta argumentarii
e Valorificarea experientei personale
Sarcini de lucru 60%

e Gradul de indeplinire a principalelor
sarcinilor de lucru (apreciere cantitativa)

e Corectitudinea rezolvarii sarcinilor de lucru

e Capacitatea de motivare argumentata a
alegerii unor solutii si instrumente digitale
adecvate pentru o situatie educativa data

e Oferirea de argumente 1n discutiile comune
(In situatie de tip colocviu); interpretarea unor
studii de caz (experiente proprii sau situatii
date) si argumentarea bazata pe date
stiintifice/ apel la literatura de specialitate

e Coerenta si consistenta argumentarii,
adecvarea la situatia-problema, valoarea
adaugata a solutiilor si argumentelor propuse

pe parcurs




e Demonstrareaaplicdrii conceptelor si teoriilor
in activitati concrete (la clasa sau in parcursul
de dezvoltare profesionala continua)

10.6 Standard minim de performanta

[A]- pe parcurs

(1) enuntarea unei sarcini de invatare in curriculumul disciplinei de specializare, in rezolvarea céreia elevii
utilizeaza inteligenta artificiala — descrierea manierei posibile de lucru si a rolului cadrului didactic; sau (2)
descrierea prevederilor DigComp si DigCompEdu privind IA; sau (3) elaborarea unui eseu argumentativ/
articol de specialitate pe tema educatiei digitale si a impactului tehnologiilor — pentru cadre didactice, pentru
elevi, pentru absolventi.

SI

[B]- la final (element de portofoliu)

(1) articol de specialitate/ eseu argumentativ/ suport vizual consistent pe tema educatiei digitale si a impactului
tehnologiilor noi (IA, XR) — pentru cadre didactice, pentru elevi, pentru absolventi; sau (2) articol/ referat/ eseu/
suport vizual cu descrierea a cel putin doua situatii educative la nivelul invatamantului preuniversitar,
universitar sau in formarea continud, in care se poate utiliza inteligenta artificiala — oportunitate, intentii,
utilitate, efecte; sau (3) articol/ referat/ eseu/ suport vizual cu prezentarea argumentata a unei teme din curs, cuU
apel la literaturade specialitate; sau (4) articol/ referat/ eseu/ suport vizual cu descrierea efectelor integrarii IA
in sistemul si in procesul educational.

Data completarii : Semnatura titularului de curs
30 septembrie 2024

Semnatura titularului de seminar Data avizarii in departament

Semnatura directorului de departament




