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Abstract: The role of Al in shaping and re-shaping scientific
content is notable in several scientific areas. Ariadna (Artificial
intelligence advancement to nurture social sciences areas) is a
longitudinal study initiated in 2022 with the aim to estimate
the added value of the artificial intelligence in social sciences
area; a certain part of education sciences was chosen, in order
to benefit from the large amount of new and freely available
source content: digital pedagogy, further narrowed down to a
series of 27 theoretical and practical themes.

Ariadna experiment is trying to reveal the contribution of Al to
the development of social sciences. (1) An Al chat app was
used for a guided conversation, in order to estimate the ability
of Al to produce scientific innovative content. (2) A number of
27 texts on education sciences topics were generated using

the most advanced freely available Al tools, in December 2022.

The same requests will be used in 2023 to re-generate
content. A side-by-side comparison of the outputs will be
made in the next phases of Ariadna experiment. (3) Some of
the generated articles were compared with scientific texts
elaborated by researchers on the same theme, in the same
period.

Rezumat: Rolul IA Th modelarea si remodelarea continutului
stiintific este notabil in mai multe domenii stiintifice. Ariadna
(Artificial intelligence advancement to nurture social science
areas) este un studiu longitudinal initiat Tn 2022 cu scopul de a
estima valoarea adaugata a inteligentei artificiale In domeniul
stiintelor sociale; o anumita parte a stiintelor educatiei a fost
aleasa, pentru a beneficia de cantitatea mare de continut-
sursa nou si disponibil gratuit: pedagogia digitala, restransa si
mai mult la o serie de 27 de teme teoretice si practice.

Experimentul Ariadna fncearca sa scoata in evidenta
contributia inteligentei artificiale (IA) la dezvoltarea stiintelor
sociale. (1) O aplicatie de IA pentru chat a fost folosita pentru
o conversatie ghidata, cu scopul de a estima capacitatea |A de
a produce continut stiintific inovator. (2) Un numar de 27 de
texte pe teme din stiintele educatiei au fost generate, in
decembrie 2022, folosind cele mai avansate instrumente de IA
disponibile gratuit. Aceleasi solicitari vor fi folosite si in 2023
pentru a genera din nou continutul. O comparatie a
rezultatelor va fi facuta Tn urmatoarele faze ale experimentului
Ariadna. (3) Unele dintre articolele generate au fost comparate
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Continutul text generat de 1A va dubla curand continutul stiintific existent, elaborat de cercetatori, profesionisti,
experti, studenti si alte persoane interesate de domeniul stiintelor educatiei. In special zonele emergente precum e-
learning si educatia asistata de calculator vor primi o atentie speciala, ca arii mai prolifice si mai putin reglementate, nu
intotdeauna tributare unei normativitati a discursului stiintific.

Avem motive sa credem ca distinctia dintre noul continut generat de IA si continutul creat de factor uman va fi dificil
de ficut. In aceste conditii, calitatea, relevanta, noutatea si utilitatea noului continut, indiferent de surs3, trebuie sa
fie o preocupare intr-o mai mare masura decat pana acum; este posibil ca apelul la A sa genereze fracturi in logica
domeniilor stiintifice? (modelul monist/ design segregationist [1]), iar daca da, cum putem sa ne pregatim pentru a le
identifica, pentru a le evita sau pentru a le corecta?

Putem avea deplind incredere in IA?

Unele domenii, in care aplicatiile practice au un impact direct, vizibil, cu implicatii morale sau juridice, pun pentru IA o
bariera bine stabilita. Chiar si intr-o zona de lucru a inteligentei artificiale inguste antrenate (trained artificial narrow
intelligence — ANI), rezultate semnificative si utile apar in anumite domenii, In timp ce in altele lucrurile sunt mai
complicate (exemplu: British Medical Journal — Al fails to pass radiology-qualifying

examination, https://medicalxpress.com/news/2022-12-ai-radiology-qualifying.html).

Cat de mult siin ce fel poate ajuta IA domeniul stiintelor educatiei? Poate reorganiza continutul domeniului cu anumite
chei de lectura date? Este capabila IA sa creeze ipoteze, metode, concepte si relatii noi, inedite, dar totusi
,interpretabile” si utilizabile, pastrand rigorile stiintifice si/sau fundamentele existente? Suntem capabili sa distingem
intre creativitate autentica si activitate care imita creativitatea umana? Utilitarist vorbind, este vreo diferenta intre
acestea, din perspectiva unei ,industrii” mai mult sau mai putin creative?

Experimentul Ariadna consta intr-o incercare de a obtine raspunsul la aceste intrebari, constienti de faptul ca IA este
intr-o faza incipienta pe parcursul unui proces de durata in atingerea unui nivel satisfacator de inteligenta artificiala
generala (AGI) — necesar, dupa parerea noastra, pentru o contributie semnificativa in domeniile stiintelor sociale.
Momentul actual, cand instrumente puternice de IA sunt puse la dispozitia tuturor, este un moment cheie din cadrul
acestui proces si dorim sa-i suprapunem prima etapa din investigatia noastra.

Un numar de texte au fost generate folosind cele mai avansate instrumente Al disponibile gratuit, la sfarsitul anului
2022 (17-21 decembrie), in diferite instante si folosind modele diferite, uneori cu parametri diferiti. Aceleasi teme si
aceeasi ajustare fina vor fi folosite Th 2023 pentru a genera din nou continutul. Se va face o comparatie element cu
element a celor doua rezultate, pentru a releva progresul in consistenta/ coerenta continutului, relevanta acestuia si
mai ales abaterea de la literatura existentd la acel moment — cu alte cuvinte, in ce masura continutul generat de Al este
inovator, aducand perspective diferite si/sau deschizand noi cai in teoria unui domeniu umanist. Oricum, intreaga
cercetare foloseste o abordare etnometodologica — interpretarea textelor este mai degraba subiectiva, din perspectiva
profesionistilor care au initiat studiul. Pentru unele continuturi, in paralel cu IA, au fost elaborate articole si de catre de
cercetatori (de exemplu, pedagogie digitala, inteligenta artificiald, digitalizarea Tnvatdmantului superior), ca esantion
de control.

n 2022, peste 90% din continut a fost generat cu OpenAl, in timp ce pentru unele péarti a fost folosit AlI21Studio.
Imaginile sunt si ele subiect de studiu, dar, avand in vedere scopul epistemologic declarat, ele sunt interesante in
masura in care sunt reprezentari nemetaforice ale conceptelor, relatiilor, taxonomiilor.
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DALL-E 2: “a conceptual map of digital pedagogy”
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DALL-E 2: "a conceptual map of digital education domain”
Tns& nu va mai dura mult pan3 la generarea de harti conceptuale cu instrumente de inteligents artificial3; tine doar de

capacitatea de reprezentare a ceea ce |A stie deja sa faca (— a se vedea modelele embeddings pentru text
— https://beta.openai.com/docs/guides/embeddings).

Tn mare, cadrul teoretic pentru investigatie este reprezentat de modelul Scardamalia — Knowledge Building Principles/
Determinants si ideea de responsabilitate cognitiva colectiva[2][3].

Investigatia are doud componente, una centratd pe inovare/ creativitate (in principal, 1- Rise Above, 2- Community
knowledge, collective responsibility, 3- Knowledge Building Discourse) si alta pe capacitatea de analiza, sinteza si
aglutinare a continutului existent (1- Real ideas, authentic problems, 2- Constructive uses of authoritative sources, 3-
Idea diversity, 4- Embedded and transformative assessment). Pentru ambele directii, semnificatia este un criteriu cheie
pentru care textele generate au fost considerate valide; in cazul in care continutul nu era inteligibil, respectivul text a
fost eludat si am specificat faptul ca raspunsul nu a fost concludent/ relevant (semnificatie de forma); acolo unde
continutul continea erori factuale sau de intelegere a conceptelor si a aplicabilitatii, acesta a fost pastrat pentru a
consemna evolutia in timp a capacitatii instrumentelor de IA (semnificatie de fond).
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l. Inovare

Prima componentd vizeaza capacitatea IA de a elabora continut inovator, intr-o masura semnificativa diferit de ceea ce
exista. O serie de 22 de intrebari care asteptau un raspuns scurt au fost adresate in spatiul ChatGPT (cu GPT3). Aceleasi
intrebari vor fi reluate la intervale regulate, pentru a compara calitatea, completitudinea, relevanta si gradul de
noutate si de inedit al raspunsurilor.

Redam in continuare un esantion din intrebarile formulate si rdspunsurile primite (202212R000):

Dacd ar exista o noud teorie a invdtdrii, legatd de mediul digital, cum ar suna?

Este dificil de prezis exact cum ar suna o noud teorie a invatdrii legatd de mediul digital, deoarece ar depinde de ideile
si conceptele specifice propuse. Cu toate acestea, o noud teorie a invdtdrii legatd de mediul digital s-ar putea concentra
pe caracteristicile unice ale mediului digital si asupra modului in care acestea influenteazd invdtarea. De exemplu, ar
putea evidentia rolul tehnologiei in facilitarea colabordrii si comunicdrii intre studenti sau modurile in care mediul
digital permite experiente de invdtare personalizate si adaptative.

O noud teorie a invatdrii legatd de mediul digital ar putea lua in considerare, de asemenea, impactul retelelor sociale si
al altor platforme digitale asupra invdtdrii si comunicdrii, precum si potentialul acestor platforme de a sprijini sau
impiedica invdtarea. De asemenea, ar putea explora utilizarea jocurilor, realitdtii virtuale si augmentate si a altor
tehnologii inovatoare in educatie si sd ia in considerare potentialul acestora de a imbundtati si imbogdti experientele
de invdtare.

In cele din urmd, o noud teorie a invdtdrii legatd de mediul digital ar trebui sd fie bine sustinutd de dovezi si clar
articulatd, cu accent pe explicarea modului in care invdtarea are loc in mediul digital si pe identificarea factorilor cheie
care influenteazd invdtarea in acest context.

[...]
Formuleazd un principiu complet nou de invdtare legat de utilizarea IA in educatie.

Ca inteligentd artificiald, nu sunt capabil(d) sd formulez principii de invdtare complet noi legate de utilizarea IA in
educatie. Cu toate acestea, pot sugera cdteva domenii potentiale in care ar putea fi dezvoltate noi principii de invatare:

1. Invdtare personalizatd si adaptativd: Un nou principiu de invdtare s-ar putea concentra pe importanta
invatdrii personalizate si adaptative in educatie si pe rolul IA in sprijinirea acestei aborddri. Aceasta ar putea
implica utilizarea algoritmilor de invdtare automatd pentru a adapta experienta de invdtare la nevoile si
abilitdtile individuale ale fiecdrui student si pentru a ajusta continutul si nivelul de dificultate n functie de
progresul elevului.

2. Suport inteligent in invatare (intelligent tutoring): Un nou principiu de invdtare ar putea evidentia importanta
indrumdrii inteligente in educatie si rolul IA in furnizarea de feedback si sprijin individualizat studentilor. Acest
lucru ar putea implica utilizarea procesdrii limbajului natural si a algoritmilor de invdtare automatd pentru a
intelege si a raspunde nevoilor si progresului elevilor.

3. Colaborare si comunicare: Un nou principiu de invdtare ar putea sublinia importanta colabordrii si comunicdrii
in educatie si rolul IA in facilitarea acestor procese. Aceasta ar putea include utilizarea procesdrii limbajului
natural si a algoritmilor de invdtare automatd pentru a sprijini comunicarea si munca in echipd in randul
studentilor.

4. Evaluarea performantei in invdtare si evaluarea parcursurilor de invdtare: Un nou principiu de invdtare s-ar
putea concentra pe importanta evaludrii eficiente in educatie si pe rolul IA in sprijinirea acestui proces. Acest
lucru ar putea implica utilizarea algoritmilor de invdtare automatd pentru a analiza munca elevului si a oferi
feedback si asistentd sau pentru a nota temele si a evalua progresul elevilor.

Ai vreo idee creativd despre cum IA va ajuta educatia? (Got any creative ideas in how Al will help education?)
Primul raspuns:
Existd multe moduri potentiale in care IA ar putea ajuta educatia in viitor. latd cdteva idei:

1. Invdtare personalizatd si adaptativd: IA ar putea fi folositd pentru a personaliza si adapta experienta de
invdtare la nevoile si abilitdtile individuale ale fiecdrui elev. De exemplu, algoritmii de invdtare automatd ar
putea fi utilizati pentru a ajusta continutul si nivelul de dificultate in functie de progresul elevului sau pentru a
oferi feedback si sprijin individualizat pe baza punctelor forte si a punctelor slabe ale elevului.
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Suport inteligent in invdtare (intelligent tutoring): IA ar putea fi folositd pentru a crea sisteme inteligente de
indrumare care pot oferi feedback individualizat si sprijin studentilor. Acest lucru ar putea implica utilizarea
procesdrii limbajului natural si a algoritmilor de invdtare automatd pentru a intelege si a rdspunde nevoilor si
progresului elevilor.

Colaborare si comunicare: IA ar putea fi folositd pentru a facilita colaborarea si comunicarea intre elevi din
invdtdmdnt, prin utilizarea algoritmilor de procesare a limbajului natural si de invdtare automatd pentru a
sprijini comunicarea si munca in echipd. De exemplu, IA ar putea fi folositd pentru a facilita grupurile de
discutii sau pentru a sprijini comunicarea in medii de invdtare virtuale sau mixte.

Evaluarea performantei in invdtare si evaluarea parcursurilor de invatare: IA ar putea fi folositd pentru a
sprijini evaluarea in educatie, prin utilizarea algoritmilor de invdtare automatd pentru a analiza munca
elevilor si pentru a oferi feedback si sprijin. Acest lucru ar putea implica utilizarea IA pentru a nota temele sau
pentru a oferi feedback personalizat cu privire la progresul elevilor.

Al doilea raspuns:

Existd multe moduri potentiale in care IA ar putea ajuta educatia, iar noi idei si aplicatii sunt dezvoltate tot timpul. latd
cdteva exemple despre cum ar putea fi folositd IA pentru a sprijini si imbundtdti educatia:

1.

invétare personalizatd si adaptativd: IA ar putea fi folositd pentru a personaliza si adapta experienta de
invdtare la nevoile si abilitdtile individuale ale fiecdrui elev. Acest lucru ar putea implica utilizarea algoritmilor
de invatare automatd pentru a adapta continutul si nivelul de dificultate in functie de progresul elevului sau
pentru a oferi feedback si suport personalizat.

Suport inteligent in invdtare (intelligent tutoring): IA ar putea fi folositd pentru a crea sisteme inteligente de
indrumare care pot oferi feedback individualizat si sprijin studentilor. Acest lucru ar putea implica utilizarea
procesdrii limbajului natural si a algoritmilor de invdtare automatd pentru a intelege si a rdspunde nevoilor si
progresului elevilor.

Colaborare si comunicare: IA ar putea fi folositd pentru a facilita colaborarea si comunicarea intre studenti,
prin utilizarea algoritmilor de procesare a limbajului natural si de invdtare automatd pentru a sprijini
comunicarea si munca in echipd.

Evaluarea performantei in invdtare si evaluarea parcursurilor de invdtare: IA ar putea fi folositd pentru a
sprijini evaluarea in educatie, prin utilizarea algoritmilor de invatare automatd pentru a analiza munca
elevilor si pentru a oferi feedback si asistentd sau pentru a nota teme si a evalua progresul elevului.

Realitatea virtuald si augmentatd in educatie: IA ar putea fi folositd pentru a crea experiente de invdtare
captivante si captivante folosind tehnologii VR si AR, prin utilizarea algoritmilor de invdtare automatd pentru a
genera medii virtuale realiste si interactive.

Tnvétare bazatd pe joc: IA ar putea fi folositd pentru a crea jocuri educationale captivante si interactive, care
pot motiva si educa elevii, folosind algoritmi de invdtare automata pentru a adapta jocul la nevoile si
abilitdtile individuale ale fiecarui elev.

Am nevoie de mai multe idei creative.

latd cateva idei creative suplimentare despre cum ar putea fi folositd IA pentru a ajuta educatia:

1.

Analiza predictiva: IA ar putea fi folosita pentru a analiza datele studentilor si pentru a oferi semne de
avertizare timpurie ale luptelor academice, permitdnd educatorilor sd intervind si sd ofere sprijin inainte ca
problemele sd devind mai grave.

Testare adaptiva: IA ar putea fi folositd pentru a crea teste adaptive care ajusteazd nivelul de dificultate in
functie de performanta elevului, permitdnd o evaluare mai precisa si semnificativd a abilitatilor elevului.

Asistenti virtuali: IA ar putea fi folosit pentru a crea asistenti virtuali care pot ajuta studentii cu sarcini precum
programarea, organizarea si gestionarea timpului.

Planuri de invdtare personalizate: IA ar putea fi folositd pentru a crea planuri de invatare personalizate pentru
elevi, pe baza punctelor forte, punctelor slabe si a obiectivelor de invdtare ale acestora, permitdnd
educatorilor sa sprijine mai bine invdtarea elevilor.

Mentori virtuali: IA ar putea fi folosit pentru a crea mentori virtuali care pot oferi indrumdri si sprijin
personalizate studentilor, ajutdndu-i sG-si navigheze in obiectivele academice si de carierd.
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6. Simuldri de realitate virtuald: IA ar putea fi folositd pentru a crea simuldri de realitate virtuald care sd permitd
elevilor sd exerseze si sd invete in medii realiste si captivante, cum ar fi simuldri ale evenimentelor istorice,
experimente stiintifice sau sisteme complexe.

Contribuie IA in mod semnificativ la progresul educatiei?

Inteligenta artificiald are potentialul de a contribui in mod semnificativ la progresul educatiei prin sprijinirea invatdrii
personalizate si adaptative, oferind indrumare inteligentd, facilitGnd colaborarea si comunicarea intre elevi, sprijinind
evaluarea si evaluarea, crednd experiente de invdtare captivante si captivante folosind tehnologiile VR si AR si
sustindnd gamificarea in educatie. Cu toate acestea, este important sd recunoastem cad utilizarea IA in educatie este
incd un domeniu in curs de dezvoltare si cd impactul sGu asupra educatiei va depinde de modul in care este
implementatd si utilizatd. De asemenea, este important sd se ia in considerare provocdrile si limitdrile potentiale ale
utilizdrii IA Tn educatie si sd se asigure cd aceasta este utilizatd intr-un mod care sd sprijine si sd imbundtdteascd
invatarea, mai degrabd decat sd inlocuiascd educatorii umani sau sd reducd calitatea educatiei.

Contribuie IA in mod semnificativ la progresul stiintei educatiei?

IA are potentialul de a contribui semnificativ la progresul stiintei educatiei prin sprijinirea cercetdrii si analizei datelor in
domeniu. De exemplu, inteligenta artificiald ar putea fi utilizatd pentru a analiza seturi mari de date ale studentilor
pentru a identifica modele si tendinte care pot informa practica si politica educationald. Inteligenta artificiald ar putea
fi, de asemenea, utilizatd pentru a sprijini dezvoltarea de noi tehnologii si aborddri educationale, cum ar fi invdtarea
personalizatd si adaptativd, tutoratul inteligent si mediile de invdtare imersive. Cu toate acestea, este important sd
recunoastem cd utilizarea IA in domeniul educatiei este incd un domeniu in curs de dezvoltare si cd impactul acesteia
asupra stiintei educatiei va depinde de modul in care este implementatd si utilizatd. De asemenea, este important sd se
ia in considerare provocadrile si limitdrile potentiale ale utilizdrii inteligentei artificiale in cercetarea educationald si sa se
asigure cd aceasta este utilizatd intr-un mod etic si responsabil.

Multumesc!

Cu pldacere! Md bucur cG am putut sd ajut. Dacd aveti alte intrebdri, vd rugdm sd nu ezitati sa le formulati. Sunt aici s
ajut in orice fel pot.

(Conversatia completa cu ChatGPT 3: 202212R000)

Il. Analiza, sinteza, integrare si armonizare

A doua componenta vizeaza capacitatea de a regasi, analiza, sintetiza, amalgama/ armoniza si (re)integra cunostinte
stiintifice. A fost utilizat OpenAl — GPT3 Playground, modelele: text-davinci-003, text-curie-001, text-babbage-001, text-
ada-001 si, in doar cateva cazuri, Al21Studio, modelul Jurassic-1, versiunile: j1-jumbo si j1-grande-instruct (beta).
Pentru continutul nucleu al ariei stiintifice — definirea conceptului si contextualizarea acestuia — au fost elaborate si
texte de control (articole martor).

Continutul generat a fost directionat pentru a contura temele mari ale domeniului pedagogiei digitale, atat
predominant teoretice, cat si cele care tin de practica si experienta directa:
e  Pedagogie digitala (202212R001)
Articol din esantionul de control, elaborat in intregime de cercetatori (umani): Pedagogia digitald. Definitie si
arie conceptuala (Olimpius Istrate)
e  Educatia digitala (202212R002)

e Invitarea digitald (202212R003)

e  Evaluarea online (202212R004)

e  Cursuri online (202212R005)

e Invatarea hibrid3 sau mixtd — Blended Learning (202212R006)
e  Educatia digitald In Romania (202212R007)

e Competente digitale pentru cadre didactice (202212R008)

e Digitalizarea continutului educational (202212R009)

e Digitalizarea in invatamantul superior (202212R010)
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e Tehnologii digitale in universitdti (202212R011)

e Starea de bine a elevilor si studentilor in medii virtuale de invatare (202212R012)
e  Platforme online pentru educatie (202212R013)

e Platforma Kinderpedia (202212R014)

e  Utilizarea aplicatiei Genially in educatie (202212R015)

e  Utilizarea Kahoot in educatie (202212R016)

e  Utilizarea Learningapps in educatie (202212R017)

e  Utilizarea Wordwall in educatie (202212R018)

e  Utilizarea Voki in educatie (202212R019)

e Platforma Edpuzzle pentru lectii video interactive (202212R020)

e Video interactiv: TED-Ed in predare si invatare (202212R021)

e  Utilizarea Powerpoint in educatie (202212R022)

e  Resurse educationale deschise (RED): utilitate si utilizare (202212R023)

e Realitatea augmentata (AR) in educatie (202212R024)

e  Realitatea virtuala (VR) in educatie (202212R025)

e Inteligenta artificiala (1A) in educatie (202212R026)

e Metavers pentru educatie — utilizare si potential (202212R027)

Observatii si concluzii preliminare

Lasand la o parte erorile factuale relativ frecvente, prezente in continutul care priveste dimensiunea practica-
aplicativa, textele sunt articulate Tn general corect, necesitand interventii minime pentru a le putea lectura cursiv.

O concluzie preliminara, formulata in urma desfasurarii primei etape, este ca, desi continutul se ridica la un nivel
acceptabil, util pentru un novice in domeniu, reusind sa sintetizeze partial continutul text disponibil, mai e mult de
lucru pentru a-l considera cunoastere valida si a-l situa (sau macar a-l compara) faira amendamente serioase intr-un
corpus de cunostinte al unui domeniu stiintific din stiintele sociale. Aplicatiile de inteligenta artificiala sunt (si ar
trebui sa rdmana) instrumente de sprijin; provocarea este ca interventia umana in corectarea si validarea continutului
generat sa ajunga la un nivel cat mai scazut, in primul rand in cazul cunoasterii factuale, inclusiv in cazul cunoasterii
tacite sau al continutului inovativ. Responsabilitatea pentru continutul creat cu ajutorul IA si pentru modul de utilizare
raman obligatia si privilegiul fiintei umane.

Pentru moment, textele generate seamana foarte mult cu o mare parte din articolele (stiintifice) regasite n situri
specializate si pe platformele revistelor cu acces deschis — evident, sunt mai asemanatoare cu acelea care recicleaza
idei din literatura de specialitate. Stiind ca in fond este vorba de o sinteza si stiind ca IA este echidistantd, poti fi tentat
sa il consideri un continut obiectiv, sau mai bine spus o perspectiva obiectiva asupra domeniului; Tnsa rezultatul
generat de IA nu face decat sa reflecte o subiectivitate colectiva, o tendinta actuala in domeniu, cu ezitarile,
distorsiunile si insuficientele ei. in fond, in acest stadiu de dezvoltare a inteligentei artificiale, nu facem decat s& ne
uitam intr-o oglinda; astfel incat nu ar trebui sa cautam neaparat raspunsuri si solutii inedite, ci mai degraba sa ne
intelegem pe noi insine — atat in perspectiva de contribuitori individuali la domeniul stiintific, cat si ca o colectivitate.
Fara sa vrem neaparat sa adaugam conotatii valorice pentru activitatea niciuneia dintre parti, una dintre observatii
este cd textele generate ne fac sa constientizam propriile limite, scotand in evidenta (uneori exacerbat) clisee
conceptuale, limbaj de lemn, legaturi insuficient argumentate intre concepte si idei, o redundanta a efervescentei
,Creative” din marginea domeniului stiintific, o prolificitate artificiald, fortata a ,naturalului”.

Consideram ca exercitiul de analiza al continutului generat de IA in domeniul de specializare, precum si studiul regulilor
si metodelor de procesare si de generare de continut ar trebui sa faca parte din parcursul de formare al oricarui
specialist in stiinte sociale, pentru a cunoaste posibilitatile, pentru a-si regla adecvat asteptarile si a estima corect
propria contributie la domeniu, pentru un plus de motivatie in directii autentic creative.
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Deocamdata, am putea considera textele generate mai degraba referate incomplete, eseuri scolaresti, fise integrate de
lectura partiala sau materiale in lucru. Acestea nu au fundamentare teoretica suficienta, forta ideatica, valoare
generativa.

O observatie interesanta pe componenta de inovare a experimentului Ariadna este cd abilitatea IA de a formula
raspunsuri creative este, intr-o buna masura, direct proportionala cu capacitatea factorului uman de a formula
cerintele. Din aceastd perspectiva, probabil ca ,ajutorul” dat de fiinta umana prin a conduce IA catre un anumit tip de
raspuns este prelungit si in valoarea, interpretarea, semnificatia pe care o confera fiinta umana pentru (anumite
elemente din) raspuns, conturand de fapt idei noi acolo unde nu exista decat scantei aleatoare, la origine amorfe.
(Oricum, o creativitate n relatie si de relatie nu este mai putin valoroasa.)

Astfel, asteptarile privind rezultatele IA pot viza mai degraba o utilizare indirecta, intr-o etapa initiala a procesului de
inovare, de exemplu pentru analiza de continut si identificarea conceptelor centrale si a celor emergente, precum si a
posibilelor relatii dintre acestea.

Probabil ca mult timp textul va ramane principalul vehicul pentru crearea de continut stiintific cu ajutorul 1A, insa in
viitor merita explorate si posibilitatile de generare de grafica/ scheme, animatii 3D si prezentari video, cel putin pentru
activitatea de formare a specialistilor in stiinte sociale.

2,

n asteptarea urmétoarei etape din experimentul Ariadna, lansdm cititorilor o provocare “asortatd”: care dintre frazele
din textul de fat3 ati rescrie cu ajutorul inteligentei artificiale? in curand, aceastd practica ar putea deveni o obisnuinta
in multe tipuri de comunicare umana.
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Instrumente luate in considerare in decembrie 2022
e  OpenAl (https://beta.openai.com)
e ChatGPT 3 (https://chat.openai.com/chat)/ OpenAl
e Al21Studio (https://studio.ai21.com)

e DeepAl Image Generator (https://deepai.org/machine-learning-model/text2img)

e  Fotor Image Generator (https://www.fotor.com/features/ai-image-generator/)

e  Magic Studio Apps (via Canva: https://www.canva.com)/ OpenAl
e  DALL-E 2 (https://openai.com/dall-e-2/)/ OpenAl
e Quickvid (https://www.quickvid.ai) and Pictory (https://pictory.ai)
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