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Abstract: Is there a digital pedagogy, as a distinct domain,
different from general pedagogy and from any other
pedagogy? If so, what are the aims, object of study, specific
methods and principles of digital pedagogy? What is digital
pedagogy and how does it articulate with education sciences?
These are the questions of the beginning stage of an emerging
area within the education sciences, where practice challenges
us to expand the existing body of knowledge corpus and
pedagogical methods.

The article contributes to the contextualization of the set of
information, experiences and scientific knowledge, conditions,

relationships, meanings orbiting the phrase , digital pedagogy”.

The term itself has been used for over 10 years — the first
dedicated articles being from 2011, with elements of digital
proto-pedagogy in 2004: Latham, apud Fyfe — but absorbing a
series of much older concepts and practices, sometimes in a
new way.

Keywords: pedagogical innovation, digital pedagogy, digital
technologies, education innovation, education sciences,
innovative pedagogies, open pedagogy, theory of education

Rezumat: Existd o pedagogie digitala, ca domeniu distinct,
diferit de pedagogia generala si de oricare alta pedagogie?
Daca da, care sunt finalitatile, obiectul de studiu, metodele
specifice si principiile pedagogiei digitale? Ce este pedagogia
digitald si cum se articuleaza cu stiintele educatiei? Acestea
sunt intrebarile etapei de debut a unei arii emergente in cadrul
stiintelor educatiei, in care practica ne provoaca, ne
determind, ne impulsioneaza la largirea corpului existent de
cunostinte si metode pedagogice.

Articolul contribuie la contextualizarea ansamblului de
informatii, experiente si cunostinte stiintifice, conditii, relatii,
semnificatii care orbiteaza in jurul sintagmei ,pedagogie
digitald”. Termenul in sine este utilizat de peste 10 ani —
primele articole dedicate fiind din 2011, cu elemente de proto-
pedagogie digitala in 2004: Latham, apud Fyfe —insumand insa
o serie de concepte si practici mult mai vechi, cateodata intr-o
manierd noud.

Cuvinte cheie: inovatie pedagogica, pedagogie deschisa,
pedagogie digitala, pedagogii inovative, stiinte ale educatiei,
tehnologii digitale, teorie pedagogica

Cand ne referim la pedagogie digitald, avem in vedere o gama larga de concepte, situatii educative, tehnici, metode si
strategii didactice, resurse si contexte, instrumente si aplicatii educationale din sfera unei arii denumita in diverse
variante interschimbabile sau particularizari, cum ar fi instruire asistata de calculator, educatie mediata de computer,
pedagogie mediata de tehnologie, medii virtuale de invatare/ instruire, curriculum digital, educatie la distanta, e-
learning, invatare online/ pedagogie online, web-based learning, pedagogie in cyberspatiu sau cyber pedagogy,
pedagogie multimedia, pedagogia favorizata de resurse educationale deschise (OER-enabled pedagogy), pedagogie in
mediul electronic (electronically-enabled pedagogy), pedagogie hibrida.
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Punctul comun 1l constituie una dintre urmatoarele conditii:

e utilizarea directa a tehnologiilor digitale in scop educational — de exemplu, pentru predare, invatare, evaluare
sau pentru management educational;

e asigurarea premiselor pentru utilizarea acestora — de exemplu, prin programe de achizitie de echipamente sau
prin adaptarea curriculumului sau prin programe de formare pentru dezvoltarea competentelor digitale; sau

e |uareain considerare a potentialului lor intr-un context educational — de exemplu, in elaborarea unei politici
educationale sau ih microproiectare didactica, in estimarea oportunitatii de utilizare (respectiv de neutilizare)
a unui instrument sau a unei resurse digitale.

Pedagogia digitala se suprapune intr-o buna masura pe domeniile de studiu ale altor pedagogii focalizate (,focused
pedagogies”): pedagogie deschisa, pedagogie criticd, pedagogie interactiva.

O definitie pentru pedagogia digitala

O definitie si o circumscriere a domeniului pedagogiei digitale pleaca de la o buna cunoastere a pedagogiei. Asta
deoarece pedagogia digitala este si va ramane o proiectie a pedagogiei in spatiul digital. De asemenea, definirea
pedagogiei digitale necesita o buna cunoastere a posibilitatilor tehnologice transpuse in situatii educative concrete —
experienta ultimilor ani arata ca numai anumite aspecte ale utilizarii tehnologiilor digitale in educatie au intr-adevar
valoare si pot adauga noi semnificatii pedagogice.

O definitie de lucru pentru pedagogie digitala este data de JISC: ,, We define digital pedagogy as the study of how
digital technologies can be used to best effect in teaching and learning” — studiul modului in care tehnologiile digitale
pot fi utilizate optim n predare si invatare (JISC, 2020/ 2021), o completare a unei scurte definitii mai vechi: ,,/n simple
terms, a digital pedagogy is the study of how to teach using digital technologies” — studierea predarii cu ajutorul
tehnologiilor digitale (Howell, 2013). in literatura de specialitate mai apar diverse definitii, centrate (exclusiv) pe
aspectul practic al predarii si/sau al invatarii, cteodata in relatie cu anumite curente pedagogice sau in contrast cu
anumite aspecte ale educatiei ,traditionale”. La o analiza a ariei praxiologice si epistemologice acoperita de termenul
pedagogie digitala, observam ca este mai degraba vorba de o pedagogie a digitalizarii educatiei sau o pedagogie
pentru era digitala decat de o pedagogie digitald.
Dupa parerea noastrd, explorarea pedagogiei digitale nu poate fi facuta decat in prelungirea pedagogiei, ca stiinta si
artd a educatiei — practica a demonstrat ca eficienta situatiilor educative cu componenta digitala este mai degraba
contextuald, vine in conditiile in care beneficiaza de o buna proiectare pedagogica, este integrata intr-un parcurs mixt/
hibrid, utilizeaza resurse si instrumente digitale si nondigitale.
Definitie:
Pedagogia digitald este partea pedagogiei care studiazd proiectarea, desfdsurarea si evaluarea situatiilor
educative cu o componentd semnificativd de tehnologii digitale, precum si conditiile necesare pentru
desfdsurarea acestora — interactiuni sincron si asincron in medii virtuale si mixte de invdtare, platforme si
instrumente de management al invdtdrii, resurse educationale digitale, valente educationale ale diverselor
aplicatii si instrumente digitale, asistenti virtuali pentru invdtare si predare, competentele digitale ale cadrelor
didactice, politici educationale si programe specifice.
n esentd, pedagogia digitala se ocupa de educatie — principii si legitati, caracteristici, limite — iar specificul domeniului
este dat de nota distinctiva pe care componenta digitald o adauga metodelor didactice, evaluarii progresului scolar,
continuturilor, conditiilor invatarii, precum si masura in care contribuie |a eficientizarea acestora. in situatiile in care o
experienta de predare, invatare si/sau evaluare asistata de tehnologii digitale nu poate fi transpusa in ,,mediul
analogic” fara a-i altera esenta (obiectivele de invatare si/sau strategia didactica), atunci putem vorbi de inovatie
exclusiva domeniului de studiu al pedagogiei digitale.
Totusi, pedagogia digitald nu este o stiintd a educatiei, ci o parte a pedagogiei, o componentd a sistemului
stiintelor educatiei.
Existd o pedagogie digitald fard computere? se intreba, in 2011, Paul Fyfe, de la Florida State University, in incercarea
de a circumscrie o pedagogie digitala pentru stiinte umaniste. Astazi, ne-am putea imagina diverse alte instrumente si
aplicatii digitale, mai mult sau mai putin miniaturizate, precum si mai multe variante de interfete pentru aceste
dispozitive, care nu necesit3 neaparat un contact fizic. in orice caz, nu putem limita intelegerea pedagogiei digitale |a
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instrumentele pe care le utilizam (Fyfe, 2011) sau, am adauga, la maniera in care utilizam, astazi, instrumentele
digitale.

Conceptualizarea aplicatiilor in educatie a noilor media este un exercitiu prolific pentru domeniul extins al
stiintelor educatiei.
Certitudinile si ipotezele, subtilitatile si nuantele ariei de intersectie dintre tehnologii digitale si educatie pot fi revelate

doar in terenul pedagogiei, prin raportare la rigorile din pedagogia traditionala, in relatie directd cu pedagogia deschisa
si in perspectiva propunerilor pedagogiilor inovative.

Pedagogia digitala — o pedagogie deschisa

n general, pedagogia digitald a fost definitd si pusa in operd in convergentd cu pedagogia deschisd sau educatia
deschisa. Educatia deschisa ,,se inscrie cu succes in paradigma noua definita de fluiditatea rolurilor, centrarea pe cel
care invata, resurse distribuite, facilitati virtuale si lectii asincron” (Istrate, 2000). O multitudine de suprapuneri ale
celor doua arii conceptuale ne arata interdependenta dintre constructe; intr-o mica masura putem vorbi despre
pedagogie digitala fara sa avem in vedere atributul de deschis; simetric, propunerile unui pedagogii deschise nu au
astazi substanta fara noile tehnologii, deoarece viata, in dimensiunile sociala, cultural3, personala, profesionala, este
intr-o mare masura astazi mijlocita sau completata de instrumente ale noilor tehnologii. De fapt, dezvoltarea
tehnologiilor web deschise si colaborative a contribuit major la emergenta ,, miscarii” pentru pedagogie deschisa —
aparuta cu aproape jumatate de secol inainte, odata cu Modelul Leicester — oferind noi resurse educationale, tehnici si
metode didactice specifice (Paskevicius & Irvine, 2019) si, am adauga, pedagogia deschisa a oferit, la randul ei, cadrul
ideologic potrivit, justificand intr-o buna masura educatia digitala si favorizand-o in practica.

Printre primii teoreticieni ai unei pedagogii deschise digitale, alaturi de Grainne Conole si demersurile sale care
prefigureaza noi abordari educationale intr-o ,,lume deschisa”, Bronwyn Hegarty (2015) propune un model cu opt
caracteristici interdependente pentru pedagogia deschisa: (1) tehnologii participative, (2) inovare si creativitate, (3)
Tmpartasirea ideilor si resurselor, (4) practica reflexiva, (5) oameni, deschidere si incredere, (6) comunitate
interconectata, (7) determinata de cel care invata, (8) evaluare colegiala.

Tehnologii
participative

Evaluare
colegiala

Inovare si
creativitate

Determinata
de cel care
fnvata

impértisirea
ideilor si
resurselor

Pedagogie
deschisa

Comunitate
interconectata

Practica
reflexiva

Oameni,
deschidere si
incredere

Fig. 1. Atribute ale pedagogiei deschise — Hegarty, 2015

Astfel, pedagogia digitala devine o metoda prin care elevii si studentii sunt stimulati sa-si asume explorarea lumii si a
lor insisi (,a method of empowerment” — Waddell & Clariza, 2018). Oricum, atunci cand invatarea are conditii pentru a
depasi spatiul si timpul din clasa, vorbim deja de (premise pentru) o descentralizare a autoritatii educative (Boczar &
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Jordan, 2022). Tn aceeasi ordine de idei, deschiderea oferita de educatia digitald contribuie major la participare si
angajament civic (prin ,critical digital literacy” — Polizzi, 2021), intr-o lume in care socialul este din ce in ce mai mult
impletit cu digitalul, influentand imaginarul vietii civice, intr-o dialectica utopianism-distopianism (ibid.) care poate fi
modelata de educatie.

Dupa unii autori, influentati de studiile asupra initiativelor de tip MOOC din zona educatiei adultilor, pedagogia
deschisa poate fi considerata un melanj intre design, algoritmi si tehnologii adaptive personalizate, pe de o parte, si
conexiuni intre cei care invata, pe de alta parte, pentru a face procesul de invatare eficace si participativ (Benneaser et
al., 2016). Tn aceast3 perspectivi, majoritatea reperelor pedagogiei deschise sunt ancorate in pedagogia digitala: , desi
tehnologia [...] nu este nucleul unei situatii educative din pedagogia deschisd, distribuirea resurselor si licentierea
deschisd a produselor create de participantii la activitatea didacticd implicd, in general, tehnologiile digitale” (Clinton-
Lisell, 2021).

n noua realitate, ecologia invatarii furnizeaza un spatiu mixt de invatare, in care actori multipli utilizeaza o varietate de
instrumente, relatii si abordari didactice (Wals, 2020, apud Aroles si Kiipers, 2022). Dupa acelasi autor, in acord cu
noua realitate, noua pedagogie este:

e relationald — condescendenta, demonstrand deferenta fata de persoane, locuri si alte specii;

e  criticd — permitand (si Tncurajand) critica si intrebarile;

e actionald — urmarind schimbarea/ ameliorarea;

e eticd — deschizand calea pentru consideratii etice si dileme morale;

e politica — confruntationald, negand rutinele, sistemele si structurile atunci cand pare justificat (p. 75).

lata deci o revolutie semnificativa in formularea asteptarilor din partea educatiei, la care pedagogia digitala are o
contributie majora, atat in ce priveste posibilitatile de punere in opera, cat si in ritmul diseminarii si integrarii in
practica.

Pedagogia digitala — o pedagogie inovativa

Poate cea mai importanta contributie a gandirii despre pedagogia digitala este de fapt readucerea pedagogiei intr-o
traiectorie actuald, intr-o dinamica si efervescenta care sa-i asigure relevanta, utilitatea, valoarea in
contemporaneitate. Progresul teoretic si practic al domeniului stiintei educatiei vine din incorporarea influentelor si
oportunitatilor din jur, mai apropiate (imperative) sau mai departate (wish-list), carora le ofera un sens particular si
legitimitate. De aceea, departe de a se situa la periferie, pedagogia digitala este astazi varful de lance al inovatiei
pedagogice, principala sursa de schimbare in teoria si practica educationala.

Pedagogia digitald este varful de lance al inovatiei pedagogice.

,Foarte des, in discutiile noastre despre educatia online si predarea cu ajutorul tehnologiei, ajungem la «cum» si
«cdnd» sd folosim tehnologia, fdrd sd ne oprim pentru a ne gdndi la «dacd» si «de ce».” (Morris & Stommel apud
Heidebrink-Bruno, 2014). Situatia este intr-adevar frecventd, iar observatia aminteste de nevoia de racordare la un
nucleu pedagogic autentic, precum si de obisnuinta exersata a profesorilor cu experienta de a privi in primul rand la
rezultatul potential al parcursului de Tnvatare, alegand metodele si instrumentele in functie de cel mai ofertant si cel
mai eficient parcurs posibil. Aceasta este competenta pedagogica digitala. Este vorba de o competenta a educatorului
care se construieste pe o cultura pedagogica specifica, in zona de intersectie dintre pedagogie (clasica) si pedagogia
digitala, o zona in care regulile, principiile, teoriile cunoscute se nuanteaza si se recristalizeaza luand in considerare
contexte noi, o bogatie de resurse, relatii diferite si posibilitati diferite de interactiune intre profesor(i) si elevi, intre
elevi, ntre elevi si continutul nvatarii. Tn proiectare, deciziile care dau forma unui parcurs de invitare incorporeazi din
ce in ce mai des abordari neobisnuite, intr-un demers de reconfigurare practica si teoretica, cu principii si strategii noi
precum gamification, empowerment education, flipped-classroom, sau cu finalitati si moduri noi de organizare, in
perspectiva integrarii resurselor educationale multimedia sau a inteligentei artificiale.

n fapt, pedagogia digital3 aduce o viziune proaspata asupra modului in care se pred3 si se invata, dar si a ceea ce se
preda. Noile forme de organizare a parcursului de invatare arunca uneori o alta lumina asupra continuturilor invatarii,
fortate sa se adapteze la alte dimensiuni, beneficiind de maniere mai eficiente de parcurgere, interpretare si re-
semnificare, prelucrare, exersare, interiorizare, re-creare, co-creare. Tehnologiile digitale faciliteazd documentarea,
identificarea problemelor si posibilelor solutii, apropierea de viata reald, comunicarea intre cei implicati, structurarea
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procesului de deconstructie si reconstructie, contactul cu experti, atragerea de resurse, expunerea rezultatelor si
validarea (publici a) demersului. Insd abundenta de posibilititi constituie atat o oportunitate de a valorifica in procesul
didactic elemente de factura multipla, cat si o potentiala piedica in focalizarea pe rezultate relevante ale tnvatarii si
utilizarea eficienta a timpului — strategiile pedagogice conventionale si algoritmii consacrati trebuie sa incorporeze
aspecte noi care tin de selectia continuturilor relevante si validate stiintific, reinterpretarea rezultatelor asteptate ale
Tnvatarii, transpunerea sarcinilor de lucru in contexte de lucru colaborativ (la distanta), asigurarea accesului, tehnici de
motivare si de implicare in activitate a tuturor membrilor echipei, strategii de incurajare a invatarii independente,
elemente de securitate digitala si de siguranta a elevilor in mediul online. Continutul vast si nestructurat disponibil
public in format digital intareste rolul de facilitator al cadrului didactic, caruia li revine sarcina, pe de o parte, de a
ghida elevii catre surse valide de cunoastere, relevante pentru scopurile educationale pe care le formuleaza, iar pe de
alta parte de afi familiariza cu modalitati de a identifica, evalua, discerne intre cunoastere autentica/ idei valoroase si
surse de tip alternativ, neracordate la corpusul de informatii si valori din sfera larg acceptata.

Pedagogia digitald aduce in practicd mai multa pedagogie.
Pedagogia este in continuare un domeniu in continuad inovare, in conditiile in care ansamblul cunostintelor pedagogice
actuale constituie un fundament pentru ipoteze si teorii noi, dar mai ales un reper pentru practici educationale noi.
Spre exemplu, intr-o abordare de tip soft pedagogy, adusa in prim plan de marele pedagog John Dewey in 1916,
instrumentele si resursele digitale fac astazi posibila o forma de edutainment si alimenteaza o , pedagogie a
descoperirilor”, in care interesul pentru discipline si pentru domenii stiintifice este trezit, indus, cultivat la elevi — un
proces de seductie necesar pentru a le dezvalui elevilor relevanta si semnificatia a ceea ce invata, pentru ca acestia sa
se implice Tn invatare si sa descopere (cu pasiune) cunostinte, moduri de actiune, valori.
Cum am putea reimagina predarea analogica in termenii digitalului? (How might we reimagine analog teaching in
terms of the digital? — Fyfe, 2011). Acesta este punctul de plecare, cu diverse deschideri interpretative, de la
transpunerea ca atare a educatiei in noul mediu, pana la reformularea completa a parcursurilor de invatare.

n incercarea de a face educatie digital3, pornim de la elemente cunoscute, incercate, validate in timp. De obicei,
incercdm sa transpunem situatiile conventionale in mediul digital, utilizand aceleasi moduri de organizare a grupului de
elevi/ studenti, aceeasi manierd de interactiune, aceleasi metode de predare si de evaluare. intr-o prim instant, ceea
ce se schimba este tipul de material didactic si tipul de produs al activitatilor — de obicei sunt mai bogate in elemente
multimedia — precum si faptul ca unele sesiuni de lucru sincron sunt la distanta, mediate de aplicatii pentru
videoconferinta. O a doua faza vizeaza manipularea diferita a timpului de predare, invatare si evaluare, integrand
sesiuni asincrone si schimband ordinea conventionala sau mutand accentul: de exemplu, in flipped classroom,
invadtarea independenta precede si substituie partial predarea; de asemenea, evaluarea formativa este mai ,naturala”
in mediul digital, devine intr-o mai mare masura un instrument necesar si in acelasi timp la indemana, atat
profesorului, cat si celui care invata.

n majoritatea cazurilor, profesorii fac apel la noile instrumente si resurse digitale pentru a organiza experiente
didactice conventionale. Inovatia specificd pedagogiei digitale este acolo unde situatiile educative digitale nu
mai pot fi transpuse inapoi in mediul analogic.

Observam ca nu avem deocamdata situatii si parcursuri de invatare care sa nu poata fi descrise prin conceptele care
preced digitalul. Inovatia priveste mai degraba forma si vizeaza optimizarea, eficientizarea predarii si invatarii. in fond,
suntem tot in spatiul pedagogiei, desi este adevarat ca situatiile educative pe care ne asteptam sa le desfasuram la
distanta (sincron sau asincron) sau in format blended learning necesita uneori o proiectare diferita.

Pedagogia digitalad este pedagogie

Educatia deschisa nu este un concept nou — ,abordarea bazata pe clasa deschisa”, Modelul Leicestershire sau Clasa
informald de la mijlocul secolului XX, din Marea Britanie, propuneau o metodologie didactica deschisa, preluata treptat
n alte sisteme de invatamant (J. Featherstone, 1967, apud Mai, 1978). De asemenea, educatia la distanta (online) si
instruirea asistata de calculator nu vin cu abordari inedite in ce priveste designul curricular sau modelul didactic
utilizat, nici in Tnvatamantul preuniversitar, nici in invatamantul superior (Blewett, 2016; Aroles si Kiipers, 2022).
Inovatiile propuse sunt castiguri la nivelul domeniului ca intreg, multe dintre ele fiind preluate si in clasele organizate
conventional (offline, unplugged sau fizic ,fatd-in-fata”). Cel putin deocamdata, ansamblul conceptelor, cunostintelor si
metodelor pedagogiei digitale nu sunt distincte de un ,model conventional” de a intelege educatia. Aici se incadreaza
0 mare parte din specialistii in domeniu, cu o viziune exprimata sintetic ca ,influenta tehnologiei nu trebuie sa fie
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)

supraapreciatd” (technology should’t be overrated), cu ideea ca tehnologia este doar un instrument si trebuie sa
urmeze designul instruirii — ceea ce face o activitate de tnvatare eficienta sunt reperele psihopedagogice.

Tntr-o dialecticd ce a marcat ultimele doud decenii, alti specialisti remarca schimbari majore inh pedagogie determinate
de noi modele tehnologice si posibilitati din practica neanticipate de teorie si neincadrabile in teoriile existente — cu
alte cuvinte, in aceast3 ecuatie , pedagogia nu trebuie supraapreciati”. in mod cert, astizi, dincolo de resurse
educationale deschise si medii digitale (deschise) pentru instruire, avem de-a face cu noi maniere de abordare a
predarii si Tnvatarii (Paskevicius si Irvine, 2019) — influenta tehnologiei este majora, pe zi ce trece. Oricum, dupa valuri
de programe si initiative centrate pe echipamente si pe conectivitate, ale caror rezultate pentru invatare nu au fost la
nivelul asteptarilor, tendinta a fost de prioritizare a pedagogiei, de plasare a ei ,,(inapoi) unde ii este locul” — intr-o
expresie actuala: ,Zoom is not enough”.

Raspunsul ramane undeva la mijloc, subsumat mai degraba unui model dualist decat unuia segregationist (Hofkirchner,
2021, p. 40-41). Este deseori semnalata o transformare a pedagogiei sub semnul presiunilor din partea

tehnologiei: ,....dacd utilizezi pedagogia cu un bdt in nisip la fel cum o folosesti cu retele rapide de calculatoare, atunci
nu prea intelegi predarea si invdtarea” (Downes, 2011). Simetric, tehnologia adusa in educatie trebuie sa urmeze
regulile de baza ale pedagogiei: a avea si a sti sa utilizezi instrumente si resurse digitale nu inseamna neaparat ca
(trebuie sa) construiesti situatii educative eficiente cu ajutorul acestora.

Este justificata o incercare de delimitare a pedagogiei de pedagogia digitala? Un raspuns foarte bun il gasim in revista
Hybrid Pedagogy (2012): ,,Pedagogia digitald chiar nu este despre utilizarea tehnologiilor digitale pentru predare, ci
mai degrabd despre abordarea acestor instrumente dintr-o perspectivd pedagogicd criticd. Asadar, tine de utilizarea
responsabild a instrumentelor digitale si in aceeasi mdsurd de decizia sd nu utilizezi instrumente digitale in anumite
situatii, precum si de atentia pentru impactul tehnologiilor digitale asupra invatdrii.”.

Putem vorbi, evident, de un pas inainte al domeniului stiintelor educatiei, in ansamblu. Este in primul rand vorba de un
fenomen ideologic, parte a culturii noastre contemporane si a conditiilor in continua evolutie din zona profesionala si
sociald, n care asteptarile de la o activitate de invatare sunt marcate de mai mult pragmatism (feedforward), care
schimba relatiile si comunicarea didactica (feedback) in sensul constientizarii variabilelor externe care tin de roluri si de
performanta relativa in societate ca intreg. Respectul pentru alteritate, incluziunea, competentele cheie si dezvoltarea
personala (soft skills), transdisciplinaritatea, abordarea bazata pe proiecte, evaluarea autentica sunt proiectii in
educatie ale acestei ideologii contemporane.

Tehnologiile digitale si-au dovedit potentialul pentru a deschide educatia, pentru a o transforma, pentru a-i
ardta o directie plauzibild pentru ,,reinventare” pe fundamente nu doar tehnologice, ci (mai degrabd) culturale,
sociale, profesionale, economice, dar mai ales umaniste.

Cel mai important beneficiu al efortului de a articula o pedagogie digitala consta in dezvoltarea capacitatii cadrului
didactic de a proiecta, desfisura si evalua situatii educative eficiente, utile, adaptate timpurilor si celor care invata. Tn
Uniunea Europeana, Cadrul de competente al profesionistului in educatie DigCompEdu formuleaza aspectele
operationale ale pedagogiei digitale, organizate in 22 de competente pedagogice elementare organizate in 6 arii
(Redecker, 2017). Similar, in Statele Unite, pedagogia digitala este unul dintre cele opt indicatori din standardele
nationale pentru calitate in educatia online (National Standards for Quality Online Teaching, 2019), care vizeaza
aceleasi preocupari pedagogice , pre-digitale”: comunicarea, colaborarea, interactiunea dintre cursanti, motivarea lor,
individualizarea si personalizarea parcursurilor de invatare, evaluarea invatarii etc.

,Teaching without digital technology is an irresponsible pedagogy” (A preda farad tehnologii digitale este pedagogie
iresponsabild), afirma cineva in zorii educatiei digitale (David Parry, 2009, apud Fyfe, 2011), iar sensul acestei provocari
lansate intr-o etapa incipientd, de entuziasm, in care tehnologiile aratau mult potential, este mai degraba o invitatie
pentru educatori de a intelege avantajele noilor media pentru a sti cand, cum, daca si de ce sa le integreze in practica
didactica. Tn egala masura, poate fi un avertisment fatd de un conservatorism nejustificat, frenator. Reformularea
ulterioara (Fyfe, 2011) reflectd adecvat preocuparile teoreticienilor si practicienilor educatiei din perioada
contemporana: It is irresponsible to teach with technology without a digital pedagogy” (Este iresponsabilitate sa
predai cu tehnologie fara o pedagogie digitala).

Cu sau fara adaosul ,,digital”, pedagogia incorporeaza astazi realizarile si promisiunile tehnologiei, in prelungiri
stiintifice ipotetice, Tn curs de cristalizare, citeodata neverosimile, de multe ori valoroase, alteori sterile. Probabil c3,
dupa o perioada de cdutdri intense si redescoperiri, tehnologiile digitale isi vor gasi un loc, proeminent desigur, intr-o
pedagogie imbogatita si asezata pe noi cadre, in capitole care vizeaza mijloacele didactice, conditiile externe ale
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Tnvatarii, climatul invatarii, managementul clasei si altele, iar in anumite situatii educatia va fi digitald intr-un mod
firesc, intr-o coabitare sine qua non.

Incercdrile de limitare a educatiei la spatii si cadre ,,conventionale”, in ceea ce se numeste educatie
traditionald”, sunt un refugiu pentru o pedagogie anacronicd, reductionistd, indiferentd la realitate.

intre pedagogia ,traditional3” si pedagogiile ,inovative” este o relatie biunivocs. Asa cum noile modele de abordare
didactica si utilizarea resurselor tehnologice in educatie alimenteaza noua pedagogie, teoriile validate de practica, in
timp, ar trebui sa constituie punctul de plecare pentru ipoteze pedagogice noi si sa asigure o constructie valida
teoretic, de preferat inainte de a le experimenta in contexte reale de invatare. E cazul sa ne aplecam cu mai multa
atentie asupra valorii pedagogiei autentice pentru practica de zi cu zi de astazi.

Mediul digital a creat spatii si orizonturi noi pentru educatie. lar educatia este obiectul de studiu al pedagogiei.

Tnca mai trebuie sa exploram modul in care tehnologia, accesul deschis si scoala fira ziduri schimbd modul in care
putem face educatie, precum si efectele acestei educatii pe termen lung, pentru individ, comunititi, societate. inca
mai avem de justificat si de pregatit trecerea la o etapa noua, in care conceptorii de politici educationale, decidentii,
cadrele didactice, parintii inteleg, accepta si promoveaza sau cer maniere noi de lucru, adaptate, care incorporeaza
intr-o masura semnificativa tehnologii digitale si educatie deschisa.

Oricum, fie ca o numim digitala, multimedia, la distanta, inovativa, interactiva, este vorba de pedagogie — o pedagogie
vie, deschisa la nou, transformativa si, mai ales, utila.
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